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1 Редактор на системни параметри
Редакторът на системни параметри управлява компонентите на приложението от тип globalParameter. Системните параметри се използват за настройка на работата на цялото приложение Хермес. По-голяма част от тях се настройват преди да се започне въвеждането на данни.Системните параметри поддържат многоезични стойности на отделните елементи.
Редакторът на системни параметри може да се стартира от контекстното меню или от лентата с инструменти на приложението. При избор на менюто „Нов” и натискане на „Системен параметър” се стартира редактора и се създава нова стойност. При маркиран съществуващ системен параметър и натискане на бутона „Отваряне” той се отваря за редактиране.
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В областта на редакторите се отваря нов прозорец с редактора на системен параметър. В лявата част на редактора се намират елементите на обекта. В дясната горна част на редактора се намират характеристиките на маркирания елемент. В дясната долна част се намира генерирания обект от тип Системен параметър, под формата на XML.
1.1 Характеристики на системните параметри
Системния параметър (globalParameter) се добавя автоматично при създаване на нов параметър. Той е основен елемент и не може да бъде изтрит. Редактора позволява добавяне на елементи когато характеристиката „Редактор” е със стойност „VALUE_LIST”.

· Име – Системно име на системния параметър

· Заглавие – Текст, който се появява списъци за избор на системен параметър

· Тип – Определя какъв е типа на стойността на елементите на системния параметър. Може да бъде String, Integer, Date.

· Редактор – Определя как ще се редактира стойността на системния параметър. Възможните типове редактори са:

· Check_Box – стойността на параметъра е от тип Integer и може да има само стойности 0 или 1. 

· Text_Box – Стойността на параметъра е произволен текст.

· Value_List – Стойностите на параметъра са предварително дефинирани (Добавят се като поделементи на основния елемент).

· Combo_Box – Падащ списък със стойност попълнени от компонента на приложението описан в „Източник”.

· Lookup_Form – Форма от приложението представяща данни от които се избира стойност на параметъра. Използва се за по-големи масиви от данни, когато има нужда от търсене и филтриране на данните.

· Date_Time – Типът на параметъра е Date.

· Month_Combo – Типът на параметъра е Integer.

· Year_Combo – Типът на параметъра е Integer.

· Източник – Попълва възможни стойности на параметъра. При натискане на бутона “...” в края на полето се стартира списък за избор на източника само ако „Тип източник” и „Редактор” са попълнени.

· Тип източник – Определя от какъв източник се попълва стойността по подразбиране. Може да бъде: заявка (query), изглед (view), процедура от пакет (package.procedure), процедура (procedure) или таблица (table). Типът на източника определя какви компоненти ще се попълнят в списъка за избор на източник. За да може да се избере стойност е нужно редактора да е с една от следните стойности – „Combo_Box” или „Lookup_Form”.

· Системен параметър – Определя дали редактирането на системния параметър е ограничено с парола.

· Модул – указва към кой модул се отнася системния параметър.

· По организации – Дали системния параметър може да има различни стойности за всяка организация (работодател от системата)

· Елементи – Елементите на системните параметри определят възможните стойности за избор. „Стойност” е реалната стойност на параметъра, а „Стойност за показване” се показва в списъците.

1.2 Функции

· Добавяне на елемент – когато стойността на полето „Редактор” е със стойност „VALUE_LIST” при натискане на десен бутон върху главния елемент се показва меню което позволява добавянето на поделементи представляващи списък от стойност и стойност за показване.

· Изтриване – Избира се поделемент и се натиска клавиша „Delete”. След потвърждаване на изтриването елемента се премахва от списъка. 

· Запис – Всички операции със системните параметри се записват след натискане на бутона „Запис”. Ако има направени промени и формата се затвори без натискане на бутона „Запис” се изисква потвърждение или отказ от записване на промените.

· Запис като – Записва системния параметър под определено име.

· Обновяване на XML – След като се направят промени за да се обнови XML се натиска бутона „Генериране”. Генерираният XML не може да бъде редактиран.

· Зареждане от файл – Позволява зареждане на системен параметър от съществуващ XML файл. При опит за зареждане на несъответстващ файл, редактора прекратява операцията без съобщение за грешка.

· Запис във файл – Позволява текущото състояние на системния параметър да бъде съхранено на файловата система като XML файл.

· Добавяне към проект за промяна – добавя текущия системен параметър към проект за промяна.

· Превод – При избор от падащия списък „Език” на език, данните за системните параметри се зареждат на избрания език. Езиково зависимите характеристики са „Заглавие” на системния параметър и „Стойност за показване” на елементите на системният параметър. Всички останали характеристики се променят независимо от избрания език.

2 Редактор на изброени стойности
Редактора на изброени стойност управлява компонентите на приложението от тип enum. Изброените стойности се използват като източник за стойности на полета във формите, параметрите, системните параметри, стойности по подразбиране и др. Изброените стойности поддържат многоезични стойности на отделните елементи.
Редактора на изброени стойности се стартира от менюто „Редактори/Изброени стойности”. След стартиране на редактора не може да се достъпят другите функции на Hermes Designer. Това е така, тъй като много други компоненти зависят от характеристиките на изброените стойности.
[image: image3.png]EE| Ma6poenu cToimocTH

) bl X B Buaraposn -

VsGpoen crofinocTn

e Sarnase e WEEK_DAYS

PAYED_LEAVE Bz omyaca
FILTER_GROLP Tpyna dynrpn

3arnaere | fus ot commara

Tan Integer

BOOLEAN Viernia i nica
COMMAND_CATEGORY KaTeropu Konaran CEEENTERD
LABOUR_CATEGORY Kateropna Tpya
MONTHS Meceun EET
UNIT_MEASLRE Mapea Croifvocr 33 nokaseare
= flon
APPLICATIONS Mpwnoxern Broprnc
MARITAL_STATUS Ceneen craryc Conas
ADDRESS _TYPES_SYS_NAME  Crcento e 3a T aapec ersprak
RECRUITHENT_STEPS S5 _... CHCTeno i Ha CTanka npi nprenare Merak
PERSON_DOC_TYPES SVS_... CHCTeNHo Hie Ha TH v-en A0KyWeHT Cubora
CA_SOCIALINSURANCE  Counamo ocnrypen Heaenn
ORDER_STATLS crarye

COMPLAINT_STATUS Craryc va xanba

TRANING REQUEST_STATUS  CraTyc na 3a38Ka 33 Koamdmicaua
PERSON_STATUS Cramyc v e
ASSINGMENT_STATUS Craryc v Hasmasere





Редактора на изброени стойности се състои от две части: списък на изброените стойности и подробности за изброена стойност. При избор на изброена стойност от списъка се зареждат характеристиките и в дясната част на редактора. Може да се въвеждат и/или редактират множество изброени стойности едновременно.

2.1 Характеристики на изброените стойности

· Име – Системно име на изброената стойност

· Заглавие – Текст, който се появява списъци за избор на изброени стойности

· Тип – Определя какъв е типа на стойността на елементите на изброената стойност. Може да бъде String или Integer. Това определя къде може да се използва изброената стойност, тъй като това е стойността която се записва в полето при избор от списъка на елементите.

· Системен параметър – определя дали редактирането на изброената стойност е ограничено с парола

· Елементи – Елементите на изброените стойности определят възможните стойности за избор. „Стойността” попълва полето за което е прикачена изброената стойност, а „За показване” се показва в падащия списък.

2.2 Функции

· Добавяне – След натискане на бутона „Нов” полетата в областта за редактиране на изброената стойност се инициализират. След въвеждане на стойностите, и избор на друга изброена стойност, новата изброена стойност се появява в списъка.

· Редактиране – Избира се изброена стойност от списъка. Нейните характеристики се появяват в областта за редактиране. Всички данни могат да се редактират.

· Изтриване – Избира се изброена стойност от списъка и се натиска бутона „Изтриване”. След потвърждаване на изтриването изброената стойност се премахва от списъка. 

· Запис – Всички операции с изброените стойности (добавяне, редактиране и изтриване) се записват след натискане на бутона „Запис”. Ако има направени промени и формата се затвори без натискане на бутона „Запис” се изисква потвърждение или отказ от записване на промените.

· Превод – При избор от падащия списък „Език” на език, данните за изброените стойности се зареждат на избрания език. Езиково зависимите характеристики са „Заглавие” на изброената стойност и „За показване” на елементите на изброената стойност. Всички останали характеристики се променят независимо от избрания език.
3 Редактор на параметри
Редактора на параметри управлява компонентите на приложението от тип parameter. Параметрите се използват за дефиниране на критерии за търсене в заявки, шаблони, отчети, експорти, аналитични таблици. Предварително настроените параметри могат а се копират в тези компоненти и да се променят конкретно за него. Параметрите поддържат многоезични стойности на отделните елементи.
Редактора на параметри се стартира от менюто „Редактори/Параметри”. След стартиране на редактора не може да се достъпят другите функции на Hermes Designer. 
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Редактора на параметри се състои от две части: списък на параметрите и подробности за параметър. При избор на параметър от списъка се зареждат характеристиките му в дясната част на редактора. Може да се редактират множество параметри едновременно.

3.1 Характеристики на параметрите

· Име – Системно име на параметъра

· Заглавие – Текст, който се появява в списъци за избор на параметър.

· Тип – Определя какъв е типа на стойността на елементите на параметъра. Може да бъде String, Number, Boolean, Date.
· Редактор – Определя как ще се редактира стойността на параметърa. Възможните типове редактори са:

· CheckBox – Стойността на параметъра е от тип Integer и може да има само стойности 0 или 1. 
· TextBox – Стойността на параметъра е произволен текст
· ValueList – Стойностите на параметъра са предварително дефинирани
· ComboBox – Падащ списък със стойност попълнени от компонента на приложението описан в „Източник”
· LookupForm – Форма от приложението представяща данни от които се избира стойност на параметъра. Използва се за по-големи масиви от данни, когато има нужда от търсене и филтриране на данните.
· DateTime – Типът на параметъра е Date и се използва специализиран редактор за дати.
· MonthCombo – Типът на параметъра е Integer и се използва специализиран падащ списък за месеци от годината
· YearCombo – Типът на параметъра е Integer и се използва специализиран редактор за години.

· Източник – Попълва възможни стойности на параметъра. Ако е избран редактор ComboBox, възможните източници са таблица, изглед, заявка, процедура, пакет. При избран редактор LookupForm източника е форма на приложението. При натискане на бутона “...” в края на полето се стартира списък за избор на източника.

· Стойност – Стойност по подразбиране на параметъра.
· Незадължителен – Определя дали параметъра е задължителен за въвеждане при използването му за търсене и филтриране на данните

· Елементи – Елементите на параметрите определят възможните стойности за избор. „Стойност” е реалната стойност на параметъра, а „За показване” се показва в списъците.

3.2 Функции

· Добавяне – След натискане на бутона „Нов” полетата в областта за редактиране на параметъра се инициализират. След въвеждане на стойностите, и избор на друга параметър, новият параметър се появява в списъка.

· Редактиране – Избира се параметър от списъка. Неговите характеристики се появяват в областта за редактиране. Всички данни могат да се редактират.

· Изтриване – Избира се параметър от списъка и се натиска бутона „Изтриване”. След потвърждаване на изтриването параметъра се премахва от списъка. 

· Запис – Всички операции със параметрите (добавяне, редактиране и изтриване) се записват след натискане на бутона „Запис”. Ако има направени промени и формата се затвори без натискане на бутона „Запис” се изисква потвърждение или отказ от записване на промените.

· Превод – При избор от падащия списък „Език” на език, данните за параметрите се зареждат на избрания език. Езиково зависимите характеристики са „Заглавие” на параметъра и „За показване” на елементите на параметъра. Всички останали характеристики се променят независимо от избрания език.
4 Редактор на стойности по подразбиране
Редактора на стойности по подразбиране управлява компонентите на приложението от тип default. Стойностите по подразбиране се използват като източник за стойности по подразбиране на полета във формите. Стойностите по подразбиране поддържат многоезични стойности на отделните елементи.
Редактора на стойности по подразбиране се стартира от менюто „Редактори/Стойности по подразбиране”. След стартиране на редактора не може да се достъпят другите функции на Hermes Designer. Това е така, тъй като други компоненти зависят от характеристиките на стойностите по подразбиране.
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Редактора на стойности по подразбиране се състои от две части: списък на стойности по подразбиране и подробности за стойност по подразбиране. При избор на стойност по подразбиране от списъка се зареждат характеристиките и в дясната част на редактора. Може да се въвеждат и/или редактират множество стойности по подразбиране едновременно.

4.1 Характеристики на стойности по подразбиране
· Име – Системно име на изброената стойност

· Заглавие – Текст, който се появява списъци за избор на стойности по подразбиране
· Тип данни – Определя какъв е типа на стойността на елементите на стойности по подразбиране. Може да бъде String или Integer. Това определя къде може да се използва стойността по подразбиране, тъй като това е стойността която се записва в полето

· Тип източник – Определя от какъв източник се попълва стойността по подразбиране. Може да бъде: const, view, value list, procedure, table, enum. Типът на източника определя какви компоненти ще се попълнят в списъка за избор на източник

· Източник – Определя от къде се попълват данни измежду които се избира стойността по подразбиране. 

· Системен параметър – определя дали редактирането на изброената стойност е ограничено с парола

· Елементи – Елементите на стойностите по подразбиране определят възможните стойности за избор. „Стойността” попълва полето за което е прикачена стойността по подразбиране, а „За показване” се показва в падащия списък.

4.2 Функции

· Добавяне – След натискане на бутона „Нов” полетата в областта за редактиране на стойности по подразбиране се инициализират. След въвеждане на стойностите, и избор на друга стойност по подразбиране, новата стойност по подразбиране се появява в списъка.

· Редактиране – Избира се стойност по подразбиране от списъка. Нейните характеристики се появяват в областта за редактиране. Всички данни могат да се редактират.

· Изтриване – Избира се стойност по подразбиране от списъка и се натиска бутона „Изтриване”. След потвърждаване на изтриването стойността по подразбиране се премахва от списъка. 

· Запис – Всички операции със стойности по подразбиране (добавяне, редактиране и изтриване) се записват след натискане на бутона „Запис”. Ако има направени промени и формата се затвори без натискане на бутона „Запис” се изисква потвърждение или отказ от записване на промените.

· Превод – При избор от падащия списък „Език” на език, данните за стойностите по подразбиране се зареждат на избрания език. Езиково зависимите характеристики са „Заглавие” на стойността по подразбиране и „За показване” на елементите на стойността по подразбиране. Всички останали характеристики се променят независимо от избрания език.
5 Дизайнер на форми

Голяма част от формите в HERMES са кодирани като XML код. Това позволява лесно да се извършва тяхната промяна и дистрибуция в приложението.
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В левият прозорец на дизайнера се показват йерархично подредени елементите на формата. В горния десен прозорец се зареждат свойствата на избрания от йерархията елемент от формата. Добавянето на допълнителни елементи в йерархията става с помощта на контекстно меню.
Формите се разделят по техния външен вид и функционалност на 5 вида:

· Таблица без редактиране – служи за справка на дадена информация без директна промяна. От нея може да се извиква форма за редакция.

· Таблица с редактиране – служи за редактиране на множество записи представени в табличен вид.

· Две таблици с редактиране – служи за редактиране на множество записи с множество свързани детайли.

· Запис с редактиране – служи за редактиране на единичен запис.

· Запис с детайли – служи за редактиране на единичен запис и свързани към него множество детайли.

Форма се създава като от списъка с обектите се избере таблица и от контекстното меню се избере вида на формата.
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5.1 Таблица без редактиране
Тази форма служи за справка на информация в табличен вид. Състои се от следните елементи:

· Описание на формата – съдържа описание за изгледа и поведението на цялата форма.

· Име – Системно име на формата. Това име трябва да е уникално за системата
· Заглавие – заглавие на формата, което идентифициран формата в списъци, менюта. Заглавието се появява в горната част на формата, когато се визуализира в приложението.

· Височина и Ширина – задават големината на формата в пиксели

· Обновяване при запис – задава дали автоматично да зареди наново информацията след излизане от формата за редакция, асоциирана към формата

· Тема в помощната информация – име на темата в помощната информация. Ако е празна името на темата е еднакво с името на формата. При натискане на функционалния клавиш F1 се показа темата от помощна информация за формата с това име. Ако няма тема с такова име се показва помощната информация за цялото приложение.
· Тип – показва типа на формата. Това е системен параметър и не може да бъде променян. За този тип форма е browse.

· Исторически данни – показва, че данните във формата имат исторически стойности. Не може да бъде променян. Тази характеристика се определя от основната таблица за формата.
· Оцветяване на историята – задава дали да оцветява с червен цвят историческите записи. Някои обекти в приложението имат период на валидност. Това свойство определя дали да се оцвети съответния запис, ако системната дата не попада в периода на валидност.

· Блоков елемент – съдържа техническата информация за източника на данните за формата.

· Тип източник – показва вида на източника Възможните стойности са:

procedure– процедура в базата данни

text – команден текст. Не се използва
· Източник – съдържа името на процедурата или командния текст за четене на информацията

· Първичен ключ – определя колоните, образуващи първичния ключ на данните. Първичния ключ гарантира уникалност на данните.

· Име на таблицата – съдържа името на таблицата в базата данни

· Редактиране на запис – задава формата за редакция на записа

· Тип – показва типа на формата. Възможните стойности са:

Xmlform – показва че формата е XML
Form – показва че формата описва програмна форма

· Заглавие – задава заглавие на таблицата във формата

· Общ метод на достъп – задава дали достъпа до данните става директно или с помощта на избраните процедури.

· Елемент – Съдържа информация за данните и тяхното представяне.

· Източник – показва колоната източник на данните от базата

· Тип данни – показва типа на данните в базата. Може да бъде DATE, NUMBER, VARCHAR2, CLOB, BOOL, BLOB

· Дължина – задава максималния брой символи в колоната
· Заглавие – задава заглавието на колоната в таблицата

· Ширина – задава ширината на колоната в таблицата в пиксели

· Изброени стойности – задава вида на изброената стойност на колоната. Използва се само ако типа на данните е Number

· Ред на сортиране – задава последователността на сортиране на данните (в сила само ако е >0)

· Посока на сортиране – задава посоката на сортиране на колоната – нарастващ или намаляващ ред

· Формат на данни – задава се формат за представяне на данните

· Скрит – задава дали колоната да се показва във формата

· Изходящи стойности – Използват се за предаване на данни към извикваща форма. Разделят се на два вида – данни и текстови.

· Тип – показва типа на изходящата стойност – данна или текстова. Не може да се редактира

· Индекс – показва индекса на изходящата стойност. Не може да се променя

· Източник – задава полето, от което се взима изходящата стойност

· Групови команди – Използват се за изпълнение на няколко команди в определена последователност.
· Заглавие – въвежда се заглавието на груповата команда в менюто
· Категория – избира се в коя от категориите в менюто да се покаже груповата команда. Може да се въвежда нова категория

· Разделител – задава дали да добави разделител в категорията преди груповата команда

· Задължително избран запис – показва дали е нужно да се маркира един или повече записи при изпълнение на груповата команда. Възможните стойности са None, Single и Multiple.
· Продължи при грешка – задава дали при грешка в някоя команда в групата да продължи с изпълнението.
· Команди – задават се команди, които се показват в лентата с инструменти и се изпълняват от формата.

· Тип – задава типа на командата. Възможните стойности са:

Form – програмна форма създадена с Visual Studio
Xmlform – XML форма създадена от Hermes Designer
Report – отчет създаден от Hermes Designer
Query – справка създадена от Hermes Designer
Export – експорт на данни създаден от Hermes Designer
Template – шаблон на Microsoft Word
Procedure – процедура в базата данни
· Команда – въвежда се кода на командата, която трябва да се изпълни

· Заглавие – въвежда се заглавието на командата в менюто

· Категория – избира се в коя от категориите в менюто да се покаже командата. Може да се въвежда нова категория

· Разделител – задава дали да добави разделител в категорията преди командата

· Задължително избран запис – показва дали е нужно да се маркира един или повече записи при изпълнение на командата. Възможните стойности са None, Single и Multiple.
· Обновяване след изпълнение – задава дали да се презаредят данните след изпълнение на командата
· Поредност – поредността на изпълнение на командата в група от команди.
· Редакция на параметрите – задава дали може да се редактират стойността на параметрите.
· Команден параметър – параметър на командата, който се въвежда от потребителя

· Параметър – задава параметъра на командата.
· Поредност – задава поредността на параметъра в командата.
· Стойност – показва стойността на параметъра

· Команден параметър от таблица – параметър от таблицата, чиято стойност се зарежда автоматично.

· Поредност – задава поредността на параметъра в командата.
· Поле – задава полето от формата, което се подава като параметър на командата.
· Контекст – служи за предаване на информация между компонентите на системата. Контекстите се групират в обща папка.

· Глобално име – задава глобално уникално име на контекста. Името трябва да бъде уникално в рамките на комуникацията между два компонента.
· Направление –  задава посоката на предаване на стойността на контекста

· Константа – задава константна стойност на контекста
· Тип контекст – задава типа на контекста. Възможните стойности са:
VALUE – предаване и присвояване на  стойност
FILTER – задаване на стойност за филтриране
TITLE – задаване на допълнение към заглавието на формата
DEFAULT – задаване на стойност по подразбиране при нов запис

· Име на колона – колоната от формата, към която се прилага стойността на контекста
· Име на таблица – задаване на таблицата в текущата форма, в която се намира колоната
· Целева форма – формата от или към която се предава стойността на контекста
· Целева колона – колоната от целевата форма от или към която се прилага стойността на контекста

5.1.1 Полезни съвети

При създаване на форма всички системни полета (напр. ID) е желателно да се скрият чрез промяна на атрибута им Скрит. По този начин може лесно да се настройва външния вид на останалите полета във формата.

С помощта на контекста се извършва комуникация между формите. За правилно предаване и получаване на контекстна стойност е необходимо глобалното име и имената на формите в контекстите на предаващата и получаващата форма да съвпадат. Съществуват следните видове контексти:

FILTER – служи за филтриране на списък с информация. Използва се при извикване на форма базирана на запис от друга форма. Списъка с данните на извиканата форма се филтрира по данни от запис на извикващата форма. Например списък с отпуски на даден човек.

DEFAULT – използва се при добавяне на нов запис в извикана форма. Най-често се използва в комбинация с FILTER. Пример е добавяне на данни за определен човек в списък филтриран по човека.

TITLE – добавя в информация в заглавието на формата. Служи като допълнителна подсказка за потребителя за данните които обработва. Пример е име на човек, чиято информация се обработва във филтриран списък.

VALUE – директно задаване на стойност на поле. Може да се използва като алтернатива на изходящите стойности. Предимството е че предава стойност само между двете определени в контекста форми.

Командите се изпълняват при избор на потребителя. Могат да се използват за печат на отчети, изпълнения на процедури, стартиране на форми, изпълнение на SQL заявки и експорт на данни. Командите могат да се сортират в групи въведени в полето Категория и допълнително групирани чрез разделители.
За автоматично изпълнение на поредица от команди, те се групират в групови команди.
5.2 Таблица с редактиране

Тази форма служи за редакция на информация в табличен вид. Състои се от следните елементи:
· Описание на формата – съдържа описание за изгледа и поведението на цялата форма.

· Име – Системно име на формата. Това име трябва да е уникално за системата
· Заглавие – заглавие на формата, което идентифициран формата в списъци, менюта. Заглавието се появява в горната част на формата, когато се визуализира в приложението.

· Височина и Ширина – задават големината на формата в пиксели

· Обновяване при запис – задава дали автоматично да се зареди отново информацията след записване на промените в базата данни

· Тема в помощната информация – име на темата в помощната информация. Ако е празна името на темата е еднакво с името на формата. При натискане на функционалния клавиш F1 се показа темата от помощна информация за формата с това име. Ако няма тема с такова име се показва помощната информация за цялото приложение.
· Тип – показва типа на формата. Това е системен параметър и не може да бъде променян. За този тип форма е edittable.

· Исторически данни – показва, че данните във формата имат исторически стойности. Не може да бъде променян. Тази характеристика се определя от основната таблица за формата.
· Оцветяване на историята – задава дали да оцветява с червен цвят историческите записи. Някои обекти в приложението имат период на валидност. Това свойство определя дали да се оцвети съответния запис, ако системната дата не попада в периода на валидност.

· Блоков елемент – съдържа техническата информация за източника на данните за формата.

· Тип източник – показва вида на източника Възможните стойности са:

procedure– процедура в базата данни

text – команден текст. Не се използва
· Селект, Вмъкване, Промяна, Изтриване – съдържат името на процедурата или командния текст съответно за четене, добавяне, промяна и изтриване на информацията

· Първичен ключ – определя колоните, образуващи първичния ключ на данните. Първичния ключ гарантира уникалност на данните.

· Име на таблицата – съдържа името на таблицата в базата данни

· Добавяне, Редактиране, Изтриването разрешено – задава позволените операции във формата
· Заглавие – задава заглавие на таблицата във формата

· Общ метод на достъп – задава дали достъпа до данните става директно или с помощта на избраните процедури.

· Елемент – Съдържа информация за данните и тяхното представяне в табличен вид.

· Източник – показва колоната източник на данните от базата

· Тип данни – показва типа на данните в базата. Може да бъде DATE, NUMBER, VARCHAR2, CLOB, BOOL, BLOB

· Дължина – задава максималния брой символи в колоната

· Ред – задава последователността на полето в параметрите на процедурата в базата данни
· Заглавие – задава заглавието на колоната в таблицата

· Многоезичност – показва дали полето може да има различна стойност на друг език

· Редактируем – позволява редактирането на стойността на полето
· Незадължителен – задава дали полето трябва да съдържа стойност или не.
· Автоматично номериране – автоматично увеличава стойността на полето с единица.
· Тип стойност по подразбиране – задава типа на стойността по подразбиране. Може да бъде parameter, systemParameter, constant. 
· Стойност по подразбиране – задава стойност по подразбиране при въвеждане на нов запис за това поле. Ако типът е parameter стойността е име на стойност по подразбиране. Ако типът е systemParameter стойността е име на системен параметър. Ако типът е constant стойността се въвежда.
· Ширина – задава ширината на колоната в таблицата в пиксели

· Ред на сортиране – задава последователността на сортиране на данните (в сила само ако е >0)

· Посока на сортиране – задава посоката на сортиране на колоната – нарастващ или намаляващ ред

· Формат на данни – задава се формат за представяне на данните

· Скрит – задава дали колоната да се показва във формата

· Връзка – служи за избор на стойност на дадено поле от списък дефиниран от процедура или изброена стойност или чрез избор от диалогово извикана форма. В случай на извикана форма се задават и изходящи стойности, които могат да се присвоят на всяко от полетата във формата

· Тип – задава типа на връзката. Възможните стойности са:

lookup – извиква на друга форма, от която се избира стойност

dropdown – от списък с данни от базата данни се избира стойност

enum – избира се от списък с предварително дефинирани изброими стойности
· Източник – задава източника на списъка с данните за връзка или кода на виканата форма
· Колона – задава колоната, за която се избира стойност от списъка

· Заглавие – задава заглавие на списъка
· Общ метод на достъп – позволява директен достъп до таблица със стойности в базата данни. Работи само при тип dropdown и зададено име на таблица.
· Подсказка – задава подсказка за полето. Това е процедура в базата данни, която получава като параметър стойността на „Колона” и връща текстова информация която се привързва към контрола като подсказка (tooltip).
· Изходящи стойности – Използват се за предаване на данни към извикваща форма или приемане на данни от извиквана форма във Връзки. Разделят се на два вида – данни и текстови.

· Тип – показва типа на изходящата стойност – данна или текстова. Не може да се редактира

· Индекс – показва индекса на изходящата стойност. Не може да се променя

· Източник – задава полето, от което се взима изходящата стойност или към което се предава стойността от извикана форма. Типа и индекса в извикващата и извиканата форма трябва да съвпадат
· Групови команди – Използват се за изпълнение на няколко команди в определена последователност.
· Заглавие – въвежда се заглавието на груповата команда в менюто
· Категория – избира се в коя от категориите в менюто да се покаже груповата команда. Може да се въвежда нова категория

· Разделител – задава дали да добави разделител в категорията преди груповата команда

· Задължително избран запис – показва дали е нужно да се маркира един или повече записи при изпълнение на груповата команда. Възможните стойности са None, Single и Multiple.
· Продължи при грешка – задава дали при грешка в някоя команда в групата да продължи с изпълнението.
· Команди – задават се команди, които се показват в лентата с инструменти и се изпълняват от формата.

· Тип – задава типа на командата. Възможните стойности са:

Form – програмна форма създадена с Visual Studio
Xmlform – XML форма създадена от Hermes Designer
Report – отчет създаден от Hermes Designer
Query – справка създадена от Hermes Designer
Export – експорт на данни създаден от Hermes Designer
Template – шаблон на Microsoft Word
Procedure – процедура в базата данни
· Команда – въвежда се кода на командата, която трябва да се изпълни

· Заглавие – въвежда се заглавието на командата в менюто

· Категория – избира се в коя от категориите в менюто да се покаже командата. Може да се въвежда нова категория

· Разделител – задава дали да добави разделител в категорията преди командата

· Задължително избран запис – показва дали е нужно да се маркира един или повече записи при изпълнение на командата. Възможните стойности са None, Single и Multiple.
· Обновяване след изпълнение – задава дали да се презаредят данните след изпълнение на командата
· Поредност – поредността на изпълнение на командата в група от команди.
· Редакция на параметрите – задава дали може да се редактират стойността на параметрите.
· Команден параметър – параметър на командата, който се въвежда от потребителя

· Параметър – задава параметъра на командата.
· Поредност – задава поредността на параметъра в командата.
· Стойност – показва стойността на параметъра

· Команден параметър от таблица – параметър от таблицата, чиято стойност се зарежда автоматично.

· Поредност – задава поредността на параметъра в командата.
· Поле – задава полето от формата, което се подава като параметър на командата.
· Контекст – служи за предаване на информация между компонентите на системата. Контекстите се групират в обща папка.

· Глобално име – задава глобално уникално име на контекста. Името трябва да бъде уникално в рамките на комуникацията между два компонента.
· Направление –  задава посоката на предаване на стойността на контекста

· Константа – задава константна стойност на контекста
· Тип контекст – задава типа на контекста. Възможните стойности са:
VALUE – предаване и присвояване на  стойност
FILTER – задаване на стойност за филтриране
TITLE – задаване на допълнение към заглавието на формата
DEFAULT – задаване на стойност по подразбиране при нов запис

· Име на колона – колоната от формата, към която се прилага стойността на контекста
· Име на таблица – задаване на таблицата в текущата форма, в която се намира колоната
· Целева форма – формата от или към която се предава стойността на контекста
· Целева колона – колоната от целевата форма от или към която се прилага стойността на контекста
· Събития – служат за изпълнение на проверки и действия на ниво елемент и запис. Разделят се на два вида – за валидиране и при валидиран.

· Действие – дефинира действие, което да се изпълни при валидирано събитие. Съдържа следните свойства:

Поредност – задава поредността на изпълнение на действието.

Поле – задава полето, което ще се модифицира от действието

Свойство – свойството на полето, което ще се модифицира

Тип операция – вида на операцията на действието. Стойностите му са FUNCTION, REGEX, EXPRESSION.
Тип източник – съдържа израза на операцията на действието

· Условие – служи за проверка на избрано условие.Съдържа следните свойства:

Поредност – задава поредността на проверка на условието.

Тип операция – вида на операцията на условието. Стойностите му са FUNCTION, REGEX, EXPRESSION.
Тип източник – съдържа израза на операцията на условието.

Съобщение – съдържа съобщение, показващо се при неудовлетворяване на условието.
· Параметър – съдържа параметрите на действията и условията. Използва се само ако типа операция е FUNCTION. Съдържа следните свойства:

Поредност – задава поредността на параметъра във функцията.

Тип данни – задава типа данни на параметъра на функцията.

Тип на параметъра – задава типа на параметъра. Стойностите му са FIELD, CONST.
Поле – задава полето от формата, съдържаща стойността на параметъра при тип на параметъра FIELD или стойността на параметъра при тип на параметъра CONST.

5.2.1 Полезни съвети

При създаване на форма всички системни полета (напр. ID) е желателно да се скрият чрез промяна на атрибута им Скрит. По този начин може лесно да се настройва външния вид на останалите полета във формата.

При създаване на Връзка трябва да се имат предвид следните съображения:

Ако типа на връзката е dropdown или enum тя се създава на елемента съдържащ кода на стойността. В този случай не се добавят изходящи стойности.

Ако типа на връзката е lookup тя се създава на елемента, който съдържа визуалното име на стойността. В този случай се добавят изходящи стойности за текст и данни съвпадащи по тип и поредност с тези в lookup формата и се задават елементите, в които се записват тези стойности.

С помощта на контекста се извършва комуникация между формите. За правилно предаване и получаване на контекстна стойност е необходимо глобалното име и имената на формите в контекстите на предаващата и получаващата форма да съвпадат. Съществуват следните видове контексти:

FILTER – служи за филтриране на списък с информация. Използва се при извикване на форма базирана на запис от друга форма. Списъка с данните на извиканата форма се филтрира по данни от запис на извикващата форма. Например списък с отпуски на даден човек.

DEFAULT – използва се при добавяне на нов запис в извикана форма. Най-често се използва в комбинация с FILTER. Пример е добавяне на данни за определен човек в списък филтриран по човека.

TITLE – добавя в информация в заглавието на формата. Служи като допълнителна подсказка за потребителя за данните които обработва. Пример е име на човек, чиято информация се обработва във филтриран списък.

VALUE – директно задаване на стойност на поле. Може да се използва като алтернатива на изходящите стойности. Предимството е че предава стойност само между двете определени в контекста форми.

Командите се изпълняват при избор на потребителя. Могат да се използват за печат на отчети, изпълнения на процедури, стартиране на форми, изпълнение на SQL заявки и експорт на данни. Командите могат да се сортират в групи въведени в полето Категория и допълнително групирани чрез разделители.

За автоматично изпълнение на поредица от команди, те се групират в групови команди.
Събитията служат за изпълняването на допълнителни проверки и автоматични действия се използват събитията на ниво елемент и блок. Събитията се делят на два вида:

Проверки – изпълняват се при смяна на стойност на елемент и преди запис на форма. Тук се извършва проверка на условие и при неговото неизпълнение се показва въведеното съобщение. Проверката може да бъде процедура от базата данни със съответни параметри, логически израз, които може да се създаде с помощта на помощен редактор и регулярен израз, които се въвежда директно. Всеки от тези изрази може да връща само истина или лъжа.

Действия – изпълняват се след успешно изпълнени проверки на ниво елемент и блок. Всяко действие може да има допълнителни проверки. Ако е на ниво блок, тези действия се извършват и при стартиране на формата.

Управление на достъпа до данните може да се постигне с настройка на стойностите в полетата Добавяне, Редактиране, Изтриването разрешено. Те влияят на поведението на цялата форма. За защита на определен елемент се използва свойството на елемента Редактируем.

5.3 Две таблици с редактиране

Тази форма служи за редакция на свързана информация представена в табличен вид. Състои се от следните елементи:

· Описание на формата – съдържа описание за изгледа и поведението на цялата форма.

· Име – Системно име на формата. Това име трябва да е уникално за системата
· Заглавие – заглавие на формата, което идентифициран формата в списъци, менюта. Заглавието се появява в горната част на формата, когато се визуализира в приложението.

· Височина и Ширина – задават големината на формата в пиксели

· Обновяване при запис – задава дали автоматично да се зареди отново информацията след записване на промените в базата данни

· Тема в помощната информация – име на темата в помощната информация. Ако е празна името на темата е еднакво с името на формата. При натискане на функционалния клавиш F1 се показа темата от помощна информация за формата с това име. Ако няма тема с такова име се показва помощната информация за цялото приложение.
· Тип – показва типа на формата. Това е системен параметър и не може да бъде променян. За този тип форма е multimasterdetail.

· Исторически данни – показва, че данните във формата имат исторически стойности. Не може да бъде променян. Тази характеристика се определя от основната таблица за формата.
· Оцветяване на историята – задава дали да оцветява с червен цвят историческите записи. Някои обекти в приложението имат период на валидност. Това свойство определя дали да се оцвети съответния запис, ако системната дата не попада в периода на валидност.

· Блоков елемент за главната и свързаната таблица – съдържа техническата информация за източника на данните за таблиците.

· Тип източник – показва вида на източника Възможните стойности са:

procedure– процедура в базата данни

text – команден текст. Не се използва
· Селект, Вмъкване, Промяна, Изтриване – съдържат името на процедурата или командния текст съответно за четене, добавяне, промяна и изтриване на информацията

· Първичен ключ – определя колоните, образуващи първичния ключ на данните. Първичния ключ гарантира уникалност на данните.

· Има на таблицата – съдържа името на таблицата в базата данни

· Добавяне, Редактиране, Изтриването разрешено – задава позволените операции във формата
· Заглавие – задава заглавие на таблицата във формата

· Общ метод на достъп – задава дали достъпа до данните става директно или с помощта на избраните процедури.

· Елемент – Съдържа информация за данните и тяхното представяне в табличен вид.

· Източник – показва колоната източник на данните от базата

· Тип данни – показва типа на данните в базата. Може да бъде DATE, NUMBER, VARCHAR2, CLOB, BOOL, BLOB

· Дължина – задава максималния брой символи в колоната

· Ред – задава последователността на полето в параметрите на процедурата в базата данни
· Заглавие – задава заглавието на колоната в таблицата

· Многоезичност – показва дали полето може да има различна стойност на друг език

· Редактируем – позволява редактирането на стойността на полето
· Незадължителен – задава дали полето трябва да съдържа стойност или не.
· Автоматично номериране – автоматично увеличава стойността на полето с единица.
· Тип стойност по подразбиране – задава типа на стойността по подразбиране. Може да бъде parameter, systemParameter, constant. 
· Стойност по подразбиране – задава стойност по подразбиране при въвеждане на нов запис за това поле. Ако типът е parameter стойността е име на стойност по подразбиране. Ако типът е systemParameter стойността е име на системен параметър. Ако типът е constant стойността се въвежда.
· Ширина – задава ширината на колоната в таблицата в пиксели

· Ред на сортиране – задава последователността на сортиране на данните (в сила само ако е >0)

· Посока на сортиране – задава посоката на сортиране на колоната – нарастващ или намаляващ ред

· Формат на данни – задава се формат за представяне на данните

· Скрит – задава дали колоната да се показва в таблицата

· Свързващо отношение – показва връзката между главната и свързаната таблица

· Главна колона – задава колоната в главната таблица, по която се осъществява връзката

· Второстепенна колона – задава колоната в свързаната таблица, по която се осъществява връзката

· Връзка – служи за избор на стойност на дадено поле от списък дефиниран от процедура или изброена стойност или чрез избор от диалогово извикана форма. В случай на извикана форма се задават и изходящи стойности, които могат да се присвоят на всяко от полетата във формата

· Тип – задава типа на връзката. Възможните стойности са:

lookup – извиква на друга форма, от която се избира стойност

dropdown – от списък с данни от базата данни се избира стойност

enum – избира се от списък с предварително дефинирани изброими стойности
· Източник – задава източника на списъка с данните за връзка или кода на виканата форма
· Колона – задава колоната, за която се избира стойност от списъка

· Заглавие – задава заглавие на списъка
· Общ метод на достъп – позволява директен достъп до таблица със стойности в базата данни. Работи само при тип dropdown и зададено име на таблица.
· Подсказка – задава подсказка за полето. Това е процедура в базата данни, която получава като параметър стойността на „Колона” и връща текстова информация която се привързва към контрола като подсказка (tooltip).
· Изходящи стойности – Използват се за приемане на данни от извиквана форма във Връзки. Разделят се на два вида – данни и текстови.

· Тип – показва типа на изходящата стойност – данна или текстова. Не може да се редактира

· Индекс – показва индекса на изходящата стойност. Не може да се променя

· Източник – задава полето, към което се предава стойността от извикана форма. Типа и индекса в извикващата и извиканата форма трябва да съвпадат

· Групови команди – Използват се за изпълнение на няколко команди в определена последователност.
· Заглавие – въвежда се заглавието на груповата команда в менюто
· Категория – избира се в коя от категориите в менюто да се покаже груповата команда. Може да се въвежда нова категория

· Разделител – задава дали да добави разделител в категорията преди груповата команда

· Задължително избран запис – показва дали е нужно да се маркира един или повече записи при изпълнение на груповата команда. Възможните стойности са None, Single и Multiple.
· Продължи при грешка – задава дали при грешка в някоя команда в групата да продължи с изпълнението.
· Команди – задават се команди, които се показват в лентата с инструменти и се изпълняват от формата.

· Тип – задава типа на командата. Възможните стойности са:

Form – програмна форма създадена с Visual Studio
Xmlform – XML форма създадена от Hermes Designer
Report – отчет създаден от Hermes Designer
Query – справка създадена от Hermes Designer
Export – експорт на данни създаден от Hermes Designer
Template – шаблон на Microsoft Word
Procedure – процедура в базата данни
· Команда – въвежда се кода на командата, която трябва да се изпълни

· Заглавие – въвежда се заглавието на командата в менюто

· Категория – избира се в коя от категориите в менюто да се покаже командата. Може да се въвежда нова категория

· Разделител – задава дали да добави разделител в категорията преди командата

· Задължително избран запис – показва дали е нужно да се маркира един или повече записи при изпълнение на командата. Възможните стойности са None, Single и Multiple.
· Обновяване след изпълнение – задава дали да се презаредят данните след изпълнение на командата
· Поредност – поредността на изпълнение на командата в група от команди.
· Редакция на параметрите – задава дали може да се редактират стойността на параметрите.
· Команден параметър – параметър на командата, който се въвежда от потребителя

· Параметър – задава параметъра на командата.
· Поредност – задава поредността на параметъра в командата.
· Стойност – показва стойността на параметъра

· Команден параметър от таблица – параметър от таблицата, чиято стойност се зарежда автоматично.

· Поредност – задава поредността на параметъра в командата.
· Поле – задава полето от формата, което се подава като параметър на командата.
· Контекст – служи за предаване на информация между компонентите на системата. Контекстите се групират в обща папка.

· Глобално име – задава глобално уникално име на контекста. Името трябва да бъде уникално в рамките на комуникацията между два компонента.
· Направление –  задава посоката на предаване на стойността на контекста

· Константа – задава константна стойност на контекста
· Тип контекст – задава типа на контекста. Възможните стойности са:
VALUE – предаване и присвояване на  стойност
FILTER – задаване на стойност за филтриране
TITLE – задаване на допълнение към заглавието на формата
DEFAULT – задаване на стойност по подразбиране при нов запис

· Име на колона – колоната от формата, към която се прилага стойността на контекста
· Име на таблица – задаване на таблицата в текущата форма, в която се намира колоната
· Целева форма – формата от или към която се предава стойността на контекста
· Целева колона – колоната от целевата форма от или към която се прилага стойността на контекста

· Събития – служат за изпълнение на проверки и действия на ниво елемент и запис. Разделят се на два вида – за валидиране и при валидиран.

· Действие – дефинира действие, което да се изпълни при валидирано събитие. Съдържа следните свойства:

Поредност – задава поредността на изпълнение на действието.

Поле – задава полето, което ще се модифицира от действието

Свойство – свойството на полето, което ще се модифицира

Тип операция – вида на операцията на действието. Стойностите му са FUNCTION, REGEX, EXPRESSION.
Тип източник – съдържа израза на операцията на действието

· Условие – служи за проверка на избрано условие.Съдържа следните свойства:

Поредност – задава поредността на проверка на условието.

Тип операция – вида на операцията на условието. Стойностите му са FUNCTION, REGEX, EXPRESSION.
Тип източник – съдържа израза на операцията на условието.

Съобщение – съдържа съобщение, показващо се при неудовлетворяване на условието.
· Параметър – съдържа параметрите на действията и условията. Използва се само ако типа операция е FUNCTION. Съдържа следните свойства:

Поредност – задава поредността на параметъра във функцията.

Тип данни – задава типа данни на параметъра на функцията.

Тип на параметъра – задава типа на параметъра. Стойностите му са FIELD, CONST.
Поле – задава полето от формата, съдържаща стойността на параметъра при тип на параметъра FIELD или стойността на параметъра при тип на параметъра CONST.

5.3.1 Полезни съвети

При създаване на форма всички системни полета (напр. ID) е желателно да се скрият чрез промяна на атрибута им Скрит. По този начин може лесно да се настройва външния вид на останалите полета във формата.

При създаване на Връзка трябва да се имат предвид следните съображения:

Ако типа на връзката е dropdown или enum тя се създава на елемента съдържащ кода на стойността. В този случай не се добавят изходящи стойности.

Ако типа на връзката е lookup тя се създава на елемента, който съдържа визуалното име на стойността. В този случай се добавят изходящи стойности за текст и данни съвпадащи по тип и поредност с тези в lookup формата и се задават елементите, в които се записват тези стойности.

С помощта на контекста се извършва комуникация между формите. За правилно предаване и получаване на контекстна стойност е необходимо глобалното име и имената на формите в контекстите на предаващата и получаващата форма да съвпадат. Съществуват следните видове контексти:

FILTER – служи за филтриране на списък с информация. Използва се при извикване на форма базирана на запис от друга форма. Списъка с данните на извиканата форма се филтрира по данни от запис на извикващата форма. Например списък с отпуски на даден човек.

DEFAULT – използва се при добавяне на нов запис в извикана форма. Най-често се използва в комбинация с FILTER. Пример е добавяне на данни за определен човек в списък филтриран по човека.

TITLE – добавя в информация в заглавието на формата. Служи като допълнителна подсказка за потребителя за данните които обработва. Пример е име на човек, чиято информация се обработва във филтриран списък.

VALUE – директно задаване на стойност на поле. Може да се използва като алтернатива на изходящите стойности. Предимството е че предава стойност само между двете определени в контекста форми.

Командите се изпълняват при избор на потребителя. Могат да се използват за печат на отчети, изпълнения на процедури, стартиране на форми, изпълнение на SQL заявки и експорт на данни. Командите могат да се сортират в групи въведени в полето Категория и допълнително групирани чрез разделители.

За автоматично изпълнение на поредица от команди, те се групират в групови команди.
Събитията служат за изпълняването на допълнителни проверки и автоматични действия се използват събитията на ниво елемент и блок. Събитията се делят на два вида:

Проверки – изпълняват се при смяна на стойност на елемент и преди запис на форма. Тук се извършва проверка на условие и при неговото неизпълнение се показва въведеното съобщение. Проверката може да бъде процедура от базата данни със съответни параметри, логически израз, които може да се създаде с помощта на помощен редактор и регулярен израз, които се въвежда директно. Всеки от тези изрази може да връща само истина или лъжа.

Действия – изпълняват се след успешно изпълнени проверки на ниво елемент и блок. Всяко действие може да има допълнителни проверки. Ако е на ниво блок, тези действия се извършват и при стартиране на формата.

Управление на достъпа до данните може да се постигне с настройка на стойностите в полетата Добавяне, Редактиране, Изтриването разрешено. Те влияят на поведението на цялата форма. За защита на определен елемент се използва свойството на елемента Редактируем.

5.4 Запис с редактиране

Тази форма служи за редакция на единичен запис представен чрез контроли. Състои се от следните елементи:

· Описание на формата – съдържа описание за изгледа и поведението на цялата форма.

· Име – Системно име на формата. Това име трябва да е уникално за системата
· Заглавие – заглавие на формата, което идентифициран формата в списъци, менюта. Заглавието се появява в горната част на формата, когато се визуализира в приложението.

· Височина и Ширина – задават големината на формата в пиксели

· Височина на панела – задава височината на основния панел в пиксели.
· Обновяване при запис – задава дали автоматично да се зареди отново информацията след записване на промените в базата данни

· Тема в помощната информация – име на темата в помощната информация. Ако е празна името на темата е еднакво с името на формата. При натискане на функционалния клавиш F1 се показа темата от помощна информация за формата с това име. Ако няма тема с такова име се показва помощната информация за цялото приложение.
· Тип – показва типа на формата. Това е системен параметър и не може да бъде променян. За този тип форма е editsingle.

· Исторически данни – показва, че данните във формата имат исторически стойности. Не може да бъде променян. Тази характеристика се определя от основната таблица за формата.
· Оцветяване на историята – задава дали да оцветява с червен цвят историческите записи. Някои обекти в приложението имат период на валидност. Това свойство определя дали да се оцвети съответния запис, ако системната дата не попада в периода на валидност.

· Заключване на запис – задава дали записа, които се редактира се заключва за редакция в базата данни. Заключването на запис не позволява редактирането на един същ запис от повече от един потребител. Когато потребител стартира форма от този тип за редактиране на запис се извършва проверка дали друг потребител не е отворил същият запис за редактиране. В такъв случай се извежда съобщение и формата не се отваря.
· Блоков елемент– съдържа техническата информация за източника на данните за записа.

· Тип източник – показва вида на източника Възможните стойности са:

procedure– процедура в базата данни

text – команден текст. Не се използва
· Селект, Вмъкване, Промяна, Изтриване – съдържат името на процедурата или командния текст съответно за четене, добавяне, промяна и изтриване на информацията

· Първичен ключ – определя колоните, образуващи първичния ключ на данните. Първичния ключ гарантира уникалност на данните.

· Има на таблицата – съдържа името на таблицата в базата данни

· Добавяне, Редактиране, Изтриването разрешено – задава позволените операции във формата
· Елемент – Съдържа информация за данните и тяхното представяне чрез контроли.

· Източник – показва колоната източник на данните от базата

· Тип данни – показва типа на данните в базата. Може да бъде DATE, NUMBER, VARCHAR2, CLOB, BOOL, BLOB

· Дължина – задава максималния брой символи в полето

· Ред – задава последователността на полето в параметрите на процедурата в базата данни
· Заглавие – задава заглавието на полето. Заглавието се показва във формата в зависимост от координатите на заглавието.

· Многоезичност – показва дали полето може да има различна стойност на друг език.

· Редактируем – позволява редактирането на стойността на полето.
· Незадължителен – задава дали полето трябва да съдържа стойност или не.
· Автоматично номериране – автоматично увеличава стойността на полето с единица.
· Тип стойност по подразбиране – задава типа на стойността по подразбиране. Може да бъде parameter, systemParameter, constant. 
· Стойност по подразбиране – задава стойност по подразбиране при въвеждане на нов запис за това поле. Ако типът е parameter стойността е име на стойност по подразбиране. Ако типът е systemParameter стойността е име на системен параметър. Ако типът е constant стойността се въвежда.
· Много редове – задава възможност за въвеждане на много редове в контрола, като редовете са разделени с Enter
· Таб индекс – задава последователността при обхождане на контролите с клавиша Tab
· Координати (Горе, Ляво, Височина, Ширина) – задава координатите и размерите на контрола в пиксели
· Координати на заглавието (Горе, Ляво, Височина, Ширина) – задава координатите на заглавието на контрола в пиксели
· Формат на данни – задава се формат за представяне на данните

· Скрит – задава дали колоната да се показва във формата

· Таб – въвежда таб в долната част на формата с координати определени от височината на панела. Табът се използва както за разделяне на записа при наличие на повече полета

· Заглавие – задава заглавието на таба

· Група – въвежда група във формата. Групата се показва в основния панел на формата или в табовете. Служи за обособяване на логически свързани данни.

· Заглавие – задава заглавието на групата, което се появява в горната лява част

· Таб индекс – задава последователността при обхождане на групите с клавиша Tab
· Горе, Ляво, Височина, Ширина – задава координатите на групата в пиксели

· Връзка – служи за избор на стойност на дадено поле от списък дефиниран от процедура или изброена стойност или чрез избор от диалогово извикана форма. В случай на извикана форма се задават и изходящи стойности, които могат да се присвоят на всяко от полетата във формата

· Тип – задава типа на връзката. Възможните стойности са:

lookup – извиква на друга форма, от която се избира стойност

dropdown – от списък с данни от базата данни се избира стойност

enum – избира се от списък с предварително дефинирани изброими стойности
· Източник – задава източника на списъка с данните за връзка или кода на виканата форма
· Колона – задава колоната, за която се избира стойност от списъка

· Заглавие – задава заглавие на списъка
· Общ метод на достъп – позволява директен достъп до таблица със стойности в базата данни. Работи само при тип dropdown и зададено име на таблица.
· Подсказка – задава подсказка за полето. Това е процедура в базата данни, която получава като параметър стойността на „Колона” и връща текстова информация която се привързва към контрола като подсказка (tooltip).
· Изходящи стойности – Използват се за предаване на данни към извикваща форма или приемане на данни от извиквана форма във Връзки. Разделят се на два вида – данни и текстови.

· Тип – показва типа на изходящата стойност – данна или текстова. Не може да се редактира

· Индекс – показва индекса на изходящата стойност. Не може да се променя

· Източник – задава полето, от което се взима изходящата стойност или към което се предава стойността от извикана форма. Типа и индекса в извикващата и извиканата форма трябва да съвпадат.

· Групови команди – Използват се за изпълнение на няколко команди в определена последователност.
· Заглавие – въвежда се заглавието на груповата команда в менюто
· Категория – избира се в коя от категориите в менюто да се покаже груповата команда. Може да се въвежда нова категория

· Разделител – задава дали да добави разделител в категорията преди груповата команда

· Задължително избран запис – показва дали е нужно да се маркира един или повече записи при изпълнение на груповата команда. Възможните стойности са None, Single и Multiple.
· Продължи при грешка – задава дали при грешка в някоя команда в групата да продължи с изпълнението.
· Команди – задават се команди, които се показват в лентата с инструменти и се изпълняват от формата.

· Тип – задава типа на командата. Възможните стойности са:

Form – програмна форма създадена с Visual Studio
Xmlform – XML форма създадена от Hermes Designer
Report – отчет създаден от Hermes Designer
Query – справка създадена от Hermes Designer
Export – експорт на данни създаден от Hermes Designer
Template – шаблон на Microsoft Word
Procedure – процедура в базата данни
· Команда – въвежда се кода на командата, която трябва да се изпълни

· Заглавие – въвежда се заглавието на командата в менюто

· Категория – избира се в коя от категориите в менюто да се покаже командата. Може да се въвежда нова категория

· Разделител – задава дали да добави разделител в категорията преди командата

· Задължително избран запис – показва дали е нужно да се маркира един или повече записи при изпълнение на командата. Възможните стойности са None, Single и Multiple.
· Обновяване след изпълнение – задава дали да се презаредят данните след изпълнение на командата
· Поредност – поредността на изпълнение на командата в група от команди.
· Редакция на параметрите – задава дали може да се редактират стойността на параметрите.
· Команден параметър – параметър на командата, който се въвежда от потребителя

· Параметър – задава параметъра на командата.
· Поредност – задава поредността на параметъра в командата.
· Стойност – показва стойността на параметъра

· Команден параметър от таблица – параметър от таблицата, чиято стойност се зарежда автоматично.

· Поредност – задава поредността на параметъра в командата.
· Поле – задава полето от формата, което се подава като параметър на командата.
· Контекст – служи за предаване на информация между компонентите на системата. Контекстите се групират в обща папка.

· Глобално име – задава глобално уникално име на контекста. Името трябва да бъде уникално в рамките на комуникацията между два компонента.
· Направление –  задава посоката на предаване на стойността на контекста

· Константа – задава константна стойност на контекста
· Тип контекст – задава типа на контекста. Възможните стойности са:
VALUE – предаване и присвояване на  стойност
FILTER – задаване на стойност за филтриране
TITLE – задаване на допълнение към заглавието на формата
DEFAULT – задаване на стойност по подразбиране при нов запис

· Име на колона – колоната от формата, към която се прилага стойността на контекста
· Име на таблица – задаване на таблицата в текущата форма, в която се намира колоната
· Целева форма – формата от или към която се предава стойността на контекста
· Целева колона – колоната от целевата форма от или към която се прилага стойността на контекста

· Събития – служат за изпълнение на проверки и действия на ниво елемент и запис. Разделят се на два вида – за валидиране и при валидиран.

· Действие – дефинира действие, което да се изпълни при валидирано събитие. Съдържа следните свойства:

Поредност – задава поредността на изпълнение на действието.

Поле – задава полето, което ще се модифицира от действието

Свойство – свойството на полето, което ще се модифицира

Тип операция – вида на операцията на действието. Стойностите му са FUNCTION, REGEX, EXPRESSION.
Тип източник – съдържа израза на операцията на действието

· Условие – служи за проверка на избрано условие.Съдържа следните свойства:

Поредност – задава поредността на проверка на условието.

Тип операция – вида на операцията на условието. Стойностите му са FUNCTION, REGEX, EXPRESSION.
Тип източник – съдържа израза на операцията на условието.

Съобщение – съдържа съобщение, показващо се при неудовлетворяване на условието.
· Параметър – съдържа параметрите на действията и условията. Използва се само ако типа операция е FUNCTION. Съдържа следните свойства:

Поредност – задава поредността на параметъра във функцията.

Тип данни – задава типа данни на параметъра на функцията.

Тип на параметъра – задава типа на параметъра. Стойностите му са FIELD, CONST.
Поле – задава полето от формата, съдържаща стойността на параметъра при тип на параметъра FIELD или стойността на параметъра при тип на параметъра CONST.

5.4.1 Полезни съвети

При създаване на форма всички системни полета (напр. ID) е желателно да се скрият чрез промяна на атрибута им Скрит. По този начин може лесно да се настройва външния вид на останалите полета във формата.

При създаване на Връзка трябва да се имат предвид следните съображения:

Ако типа на връзката е dropdown или enum тя се създава на елемента съдържащ кода на стойността. В този случай не се добавят изходящи стойности.

Ако типа на връзката е lookup тя се създава на елемента, който съдържа визуалното име на стойността. В този случай се добавят изходящи стойности за текст и данни съвпадащи по тип и поредност с тези в lookup формата и се задават елементите, в които се записват тези стойности.

При създаване на група и таб елементи могат да се включат в тях по следните начини:

В дървото на формата елементите се пренасят с мишката в съответните групи и табове. Координатите на контролите и заглавията трябва да се редактират спрямо позицията им в групата или таба.

В графичния дизайнер на формата контролите на елементите и техните заглавия могат да се преместят в съответните групи и табове. Техните координати автоматично се преизчисляват.

Чрез таб индекс може да се настройва последователността на обхождане на контролите при използване на бутона Таб. Може да се извърши по два начина:

На всеки елемент се въвеждат последователни стойности в полето Таб индекс.

Във графичния дизайнер се активира бутона Tab Index и ръчно се нагласят индексите за всеки елемент.

За подредба на контролите в графичния дизайнер могат да се използват бутоните за подредба. Чрез тях може да се подравняват избрани контроли в четирите граници – ляво, дясно, горе и долу, може да се увеличава и намалява вертикалното и хоризонталното разстояние между контролите.

С помощта на контекста се извършва комуникация между формите. За правилно предаване и получаване на контекстна стойност е необходимо глобалното име и имената на формите в контекстите на предаващата и получаващата форма да съвпадат. Съществуват следните видове контексти:

FILTER – служи за филтриране на списък с информация. Използва се при извикване на форма базирана на запис от друга форма. Списъка с данните на извиканата форма се филтрира по данни от запис на извикващата форма. Например списък с отпуски на даден човек.

DEFAULT – използва се при добавяне на нов запис в извикана форма. Най-често се използва в комбинация с FILTER. Пример е добавяне на данни за определен човек в списък филтриран по човека.

TITLE – добавя в информация в заглавието на формата. Служи като допълнителна подсказка за потребителя за данните които обработва. Пример е име на човек, чиято информация се обработва във филтриран списък.

VALUE – директно задаване на стойност на поле. Може да се използва като алтернатива на изходящите стойности. Предимството е че предава стойност само между двете определени в контекста форми.

Командите се изпълняват при избор на потребителя. Могат да се използват за печат на отчети, изпълнения на процедури, стартиране на форми, изпълнение на SQL заявки и експорт на данни. Командите могат да се сортират в групи въведени в полето Категория и допълнително групирани чрез разделители.

За автоматично изпълнение на поредица от команди, те се групират в групови команди.
Събитията служат за изпълняването на допълнителни проверки и автоматични действия се използват събитията на ниво елемент и блок. Събитията се делят на два вида:

Проверки – изпълняват се при смяна на стойност на елемент и преди запис на форма. Тук се извършва проверка на условие и при неговото неизпълнение се показва въведеното съобщение. Проверката може да бъде процедура от базата данни със съответни параметри, логически израз, които може да се създаде с помощта на помощен редактор и регулярен израз, които се въвежда директно. Всеки от тези изрази може да връща само истина или лъжа.

Действия – изпълняват се след успешно изпълнени проверки на ниво елемент и блок. Всяко действие може да има допълнителни проверки. Ако е на ниво блок, тези действия се извършват и при стартиране на формата.

Управление на достъпа до данните може да се постигне с настройка на стойностите в полетата Добавяне, Редактиране, Изтриването разрешено. Те влияят на поведението на цялата форма. За защита на определен елемент се използва свойството на елемента Редактируем.

Заключване на запис позволява защитата на данните в даден запис. При отваряне на запис за редакция той се заключва и ако друг потребител се опита да редактира същия запис се появява съобщение, че записа е заключен.

5.5 Запис с детайли

Тази форма служи за редакция на единичен запис представен чрез контроли и свързана с него информация, представена в табличен вид. Състои се от следните елементи:

· Описание на формата – съдържа описание за изгледа и поведението на цялата форма.

· Име – Системно име на формата. Това име трябва да е уникално за системата
· Заглавие – заглавие на формата, което идентифициран формата в списъци, менюта. Заглавието се появява в горната част на формата, когато се визуализира в приложението.

· Височина и Ширина – задават големината на формата в пиксели

· Височина на панела – задава височината на основния панел за единичния запис в пиксели.
· Обновяване при запис – задава дали автоматично да се зареди отново информацията след записване на промените в базата данни

· Тема в помощната информация – име на темата в помощната информация. Ако е празна името на темата е еднакво с името на формата. При натискане на функционалния клавиш F1 се показа темата от помощна информация за формата с това име. Ако няма тема с такова име се показва помощната информация за цялото приложение.
· Тип – показва типа на формата. Това е системен параметър и не може да бъде променян. За този тип форма е singlemasterdetail.

· Исторически данни – показва, че данните във формата имат исторически стойности. Не може да бъде променян. Тази характеристика се определя от основната таблица за формата.
· Оцветяване на историята – задава дали да оцветява с червен цвят историческите записи. Някои обекти в приложението имат период на валидност. Това свойство определя дали да се оцвети съответния запис, ако системната дата не попада в периода на валидност.

· Заключване на запис – задава дали записа, които се редактира се заключва за редакция в базата данни. Заключването на запис не позволява редактирането на един същ запис от повече от един потребител. Когато потребител стартира форма от този тип за редактиране на запис се извършва проверка дали друг потребител не е отворил същият запис за редактиране. В такъв случай се извежда съобщение и формата не се отваря.
· Блоков елемент на записа– съдържа техническата информация за източника на данните за записа.

· Тип източник – показва вида на източника Възможните стойности са:

procedure– процедура в базата данни

text – команден текст. Не се използва
· Селект, Вмъкване, Промяна, Изтриване – съдържат името на процедурата или командния текст съответно за четене, добавяне, промяна и изтриване на информацията

· Първичен ключ – определя колоните, образуващи първичния ключ на данните. Първичния ключ гарантира уникалност на данните.

· Име на таблицата – съдържа името на таблицата в базата данни

· Добавяне, Редактиране, Изтриването разрешено – задава позволените операции във формата.
· Заглавие – задава заглавие на таблицата във формата

· Общ метод на достъп – задава дали достъпа до данните става директно или с помощта на избраните процедури.

· Височина – задава височината на основния панел в пиксели
· Блоков елемент на свързаните данни– съдържа техническата информация за източника на данните за свързаните записи.

· Тип източник – показва вида на източника Възможните стойности са:

procedure– процедура в базата данни

text – команден текст. Не се използва
· Селект, Вмъкване, Промяна, Изтриване – съдържат името на процедурата или командния текст съответно за четене, добавяне, промяна и изтриване на информацията

· Първичен ключ – определя колоните, образуващи първичния ключ на данните. Първичния ключ гарантира уникалност на данните.

· Име на таблицата – съдържа името на таблицата в базата данни.

· Добавяне, Редактиране, Изтриването разрешено – задава позволените операции във формата.
· Заглавие – задава заглавието на таба във формата, в които са представени свързаните данни

· Общ метод на достъп – задава дали достъпа до данните става директно или с помощта на избраните процедури.

· Вид на таблицата – задава вида на представяне на свързаната информация. Възможните стойности са:
standartView – стандартна таблица с вертикални колони и хоризонтални редове

cardView – таблица с хоризонтални колони и вертикални редове

· Редактиране на запис – задава формата за редакция на запис

· Тип – задава типа на формата за редакция на запис

· Елемент на записа– Съдържа информация за данните на записа представени чрез контроли.

· Източник – показва колоната източник на данните от базата

· Тип данни – показва типа на данните в базата. Може да бъде DATE, NUMBER, VARCHAR2, CLOB, BOOL, BLOB

· Дължина – задава максималния брой символи в полето

· Ред – задава последователността на полето в параметрите на процедурата в базата данни
· Заглавие – задава заглавието на полето. Заглавието се показва във формата в зависимост от координатите на заглавието.

· Многоезичност – показва дали полето може да има различна стойност на друг език.

· Редактируем – позволява редактирането на стойността на полето.
· Незадължителен – задава дали полето трябва да съдържа стойност или не.
· Автоматично номериране – автоматично увеличава стойността на полето с единица.
· Тип стойност по подразбиране – задава типа на стойността по подразбиране. Може да бъде parameter, systemParameter, constant. 
· Стойност по подразбиране – задава стойност по подразбиране при въвеждане на нов запис за това поле. Ако типът е parameter стойността е име на стойност по подразбиране. Ако типът е systemParameter стойността е име на системен параметър. Ако типът е constant стойността се въвежда.
· Много редове – задава възможност за въвеждане на много редове в контрола, като редовете са разделени с Enter
· Таб индекс – задава последователността при обхождане на контролите с клавиша Tab
· Координати (Горе, Ляво, Височина, Ширина) – задава координатите и размерите на контрола в пиксели
· Координати на заглавието (Горе, Ляво, Височина, Ширина) – задава координатите на заглавието на контрола в пиксели
· Формат на данни – задава се формат за представяне на данните

· Скрит – задава дали колоната да се показва във формата

· Таб – въвежда таб в долната част на формата с координати определени от височината на панела. Табът се използва както за разделяне на основния запис при наличие на повече полета 

· Заглавие – задава заглавието на таба

· Група – въвежда група във формата. Групата се показва в основния панел на формата или в табовете на основния запис. Служи за обособяване на логически свързани данни.

· Заглавие – задава заглавието на групата, което се появява в горната лява част

· Таб индекс – задава последователността при обхождане на групите с клавиша Tab
· Горе, Ляво, Височина, Ширина – задава координатите на групата в пиксели

· Елемент на свързаната информация– Съдържа информация за данните на свързаната информация и тяхното представяне в табличен вид. Всяка свързана таблица е в отделен таб.

· Източник – показва колоната източник на данните от базата

· Тип данни – показва типа на данните в базата. Може да бъде DATE, NUMBER, VARCHAR2, CLOB, BOOL

· Дължина – задава максималния брой символи в колоната

· Ред – задава последователността на полето в параметрите на процедурата в базата данни
· Заглавие – задава заглавието на колоната в таблицата

· Многоезичност – показва дали полето може да има различна стойност на друг език

· Редактируем – позволява редактирането на стойността на полето
· Незадължителен – задава дали полето трябва да съдържа стойност
· Автоматично номериране – автоматично увеличава стойността на полето с единица.
· Тип стойност по подразбиране – задава типа на стойността по подразбиране. Може да бъде parameter, systemParameter, constant. 
· Стойност по подразбиране – задава стойност по подразбиране при въвеждане на нов запис за това поле. Ако типът е parameter стойността е име на стойност по подразбиране. Ако типът е systemParameter стойността е име на системен параметър. Ако типът е constant стойността се въвежда.
· Ширина – задава ширината на колоната в таблицата в пиксели

· Ред на сортиране – задава последователността на сортиране на данните (в сила само ако е >0)

· Посока на сортиране – задава посоката на сортиране на колоната – нарастващ или намаляващ ред

· Формат на данни – задава се формат за представяне на данните

· Скрит – задава дали колоната да се показва в таблицата

· Свързващо отношение – показва връзката между главната и свързаната таблица

· Главна колона – задава колоната в главната таблица, по която се осъществява връзката

· Второстепенна колона – задава колоната в свързаната таблица, по която се осъществява връзката

· Връзка – служи за избор на стойност на дадено поле от списък дефиниран от процедура или изброена стойност или чрез избор от диалогово извикана форма. В случай на извикана форма се задават и изходящи стойности, които могат да се присвоят на всяко от полетата във формата

· Тип – задава типа на връзката. Възможните стойности са:

lookup – извиква на друга форма, от която се избира стойност

dropdown – от списък с данни от базата данни се избира стойност

enum – избира се от списък с предварително дефинирани изброими стойности
· Източник – задава източника на списъка с данните за връзка или кода на виканата форма
· Колона – задава колоната, за която се избира стойност от списъка

· Заглавие – задава заглавие на списъка
· Общ метод на достъп – позволява директен достъп до таблица със стойности в базата данни. Работи само при тип dropdown и зададено име на таблица.
· Подсказка – задава подсказка за полето. Това е процедура в базата данни, която получава като параметър стойността на „Колона” и връща текстова информация която се привързва към контрола като подсказка (tooltip).
· Изходящи стойности – Използват се за предаване на данни към извикваща форма или приемане на данни от извиквана форма във Връзки. Разделят се на два вида – данни и текстови.

· Тип – показва типа на изходящата стойност – данна или текстова. Не може да се редактира

· Индекс – показва индекса на изходящата стойност. Не може да се променя

· Източник – задава полето, от което се взима изходящата стойност или към което се предава стойността от извикана форма. Типа и индекса в извикващата и извиканата форма трябва да съвпадат.

· Групови команди – Използват се за изпълнение на няколко команди в определена последователност.
· Заглавие – въвежда се заглавието на груповата команда в менюто
· Категория – избира се в коя от категориите в менюто да се покаже груповата команда. Може да се въвежда нова категория

· Разделител – задава дали да добави разделител в категорията преди груповата команда

· Задължително избран запис – показва дали е нужно да се маркира един или повече записи при изпълнение на груповата команда. Възможните стойности са None, Single и Multiple.
· Продължи при грешка – задава дали при грешка в някоя команда в групата да продължи с изпълнението.
· Команди – задават се команди, които се показват в лентата с инструменти и се изпълняват от формата.

· Тип – задава типа на командата. Възможните стойности са:

Form – програмна форма създадена с Visual Studio
Xmlform – XML форма създадена от Hermes Designer
Report – отчет създаден от Hermes Designer
Query – справка създадена от Hermes Designer
Export – експорт на данни създаден от Hermes Designer
Template – шаблон на Microsoft Word
Procedure – процедура в базата данни
· Команда – въвежда се кода на командата, която трябва да се изпълни

· Заглавие – въвежда се заглавието на командата в менюто

· Категория – избира се в коя от категориите в менюто да се покаже командата. Може да се въвежда нова категория

· Разделител – задава дали да добави разделител в категорията преди командата

· Задължително избран запис – показва дали е нужно да се маркира един или повече записи при изпълнение на командата. Възможните стойности са None, Single и Multiple.
· Обновяване след изпълнение – задава дали да се презаредят данните след изпълнение на командата
· Поредност – поредността на изпълнение на командата в група от команди.
· Редакция на параметрите – задава дали може да се редактират стойността на параметрите.
· Команден параметър – параметър на командата, който се въвежда от потребителя

· Параметър – задава параметъра на командата.
· Поредност – задава поредността на параметъра в командата.
· Стойност – показва стойността на параметъра

· Команден параметър от таблица – параметър от таблицата, чиято стойност се зарежда автоматично.

· Поредност – задава поредността на параметъра в командата.
· Поле – задава полето от формата, което се подава като параметър на командата.
· Контекст – служи за предаване на информация между компонентите на системата. Контекстите се групират в обща папка.

· Глобално име – задава глобално уникално име на контекста. Името трябва да бъде уникално в рамките на комуникацията между два компонента.
· Направление –  задава посоката на предаване на стойността на контекста

· Константа – задава константна стойност на контекста
· Тип контекст – задава типа на контекста. Възможните стойности са:
VALUE – предаване и присвояване на  стойност
FILTER – задаване на стойност за филтриране
TITLE – задаване на допълнение към заглавието на формата
DEFAULT – задаване на стойност по подразбиране при нов запис

· Име на колона – колоната от формата, към която се прилага стойността на контекста
· Име на таблица – задаване на таблицата в текущата форма, в която се намира колоната
· Целева форма – формата от или към която се предава стойността на контекста
· Целева колона – колоната от целевата форма от или към която се прилага стойността на контекста
· Събития – служат за изпълнение на проверки и действия на ниво елемент и запис. Разделят се на два вида – за валидиране и при валидиран.

· Действие – дефинира действие, което да се изпълни при валидирано събитие. Съдържа следните свойства:

Поредност – задава поредността на изпълнение на действието.

Поле – задава полето, което ще се модифицира от действието

Свойство – свойството на полето, което ще се модифицира

Тип операция – вида на операцията на действието. Стойностите му са FUNCTION, REGEX, EXPRESSION.
Тип източник – съдържа израза на операцията на действието

· Условие – служи за проверка на избрано условие.Съдържа следните свойства:

Поредност – задава поредността на проверка на условието.

Тип операция – вида на операцията на условието. Стойностите му са FUNCTION, REGEX, EXPRESSION.
Тип източник – съдържа израза на операцията на условието.

Съобщение – съдържа съобщение, показващо се при неудовлетворяване на условието.
· Параметър – съдържа параметрите на действията и условията. Използва се само ако типа операция е FUNCTION. Съдържа следните свойства:

Поредност – задава поредността на параметъра във функцията.

Тип данни – задава типа данни на параметъра на функцията.

Тип на параметъра – задава типа на параметъра. Стойностите му са FIELD, CONST.
Поле – задава полето от формата, съдържаща стойността на параметъра при тип на параметъра FIELD или стойността на параметъра при тип на параметъра CONST.

5.5.1 Полезни съвети

При създаване на форма всички системни полета (напр. ID) е желателно да се скрият чрез промяна на атрибута им Скрит. По този начин може лесно да се настройва външния вид на останалите полета във формата.

При създаване на Връзка трябва да се имат предвид следните съображения:

Ако типа на връзката е dropdown или enum тя се създава на елемента съдържащ кода на стойността. В този случай не се добавят изходящи стойности.

Ако типа на връзката е lookup тя се създава на елемента, който съдържа визуалното име на стойността. В този случай се добавят изходящи стойности за текст и данни съвпадащи по тип и поредност с тези в lookup формата и се задават елементите, в които се записват тези стойности.

При създаване на група и таб елементи могат да се включат в тях по следните начини:

В дървото на формата елементите се пренасят с мишката в съответните групи и табове. Координатите на контролите и заглавията трябва да се редактират спрямо позицията им в групата или таба.

В графичния дизайнер на формата контролите на елементите и техните заглавия могат да се преместят в съответните групи и табове. Техните координати автоматично се преизчисляват.

Чрез таб индекс може да се настройва последователността на обхождане на контролите при използване на бутона Таб. Може да се извърши по два начина:

На всеки елемент се въвеждат последователни стойности в полето Таб индекс.

Във графичния дизайнер се активира бутона  и ръчно се нагласят индексите за всеки елемент.

За подредба на контролите в графичния дизайнер могат да се използват бутоните за подредба. Чрез тях може да се подравняват избрани контроли в четирите граници – ляво, дясно, горе и долу, може да се увеличава и намалява вертикалното и хоризонталното разстояние между контролите.

С помощта на контекста се извършва комуникация между формите. За правилно предаване и получаване на контекстна стойност е необходимо глобалното име и имената на формите в контекстите на предаващата и получаващата форма да съвпадат. Съществуват следните видове контексти:

FILTER – служи за филтриране на списък с информация. Използва се при извикване на форма базирана на запис от друга форма. Списъка с данните на извиканата форма се филтрира по данни от запис на извикващата форма. Например списък с отпуски на даден човек.

DEFAULT – използва се при добавяне на нов запис в извикана форма. Най-често се използва в комбинация с FILTER. Пример е добавяне на данни за определен човек в списък филтриран по човека.

TITLE – добавя в информация в заглавието на формата. Служи като допълнителна подсказка за потребителя за данните които обработва. Пример е име на човек, чиято информация се обработва във филтриран списък.

VALUE – директно задаване на стойност на поле. Може да се използва като алтернатива на изходящите стойности. Предимството е че предава стойност само между двете определени в контекста форми.

Командите се изпълняват при избор на потребителя. Могат да се използват за печат на отчети, изпълнения на процедури, стартиране на форми, изпълнение на SQL заявки и експорт на данни. Командите могат да се сортират в групи въведени в полето Категория и допълнително групирани чрез разделители.

За автоматично изпълнение на поредица от команди, те се групират в групови команди.
Събитията служат за изпълняването на допълнителни проверки и автоматични действия се използват събитията на ниво елемент и блок. Събитията се делят на два вида:

Проверки – изпълняват се при смяна на стойност на елемент и преди запис на форма. Тук се извършва проверка на условие и при неговото неизпълнение се показва въведеното съобщение. Проверката може да бъде процедура от базата данни със съответни параметри, логически израз, които може да се създаде с помощта на помощен редактор и регулярен израз, които се въвежда директно. Всеки от тези изрази може да връща само истина или лъжа.

Действия – изпълняват се след успешно изпълнени проверки на ниво елемент и блок. Всяко действие може да има допълнителни проверки. Ако е на ниво блок, тези действия се извършват и при стартиране на формата.

Управление на достъпа до данните може да се постигне с настройка на стойностите в полетата Добавяне, Редактиране, Изтриването разрешено. Те влияят на поведението на цялата форма. За защита на определен елемент се използва свойството на елемента Редактируем.

Заключване на запис позволява защитата на данните в даден запис. При отваряне на запис за редакция той се заключва и ако друг потребител се опита да редактира същия запис се появява съобщение, че записа е заключен.

6 Редактор на заявки
Редакторът на заявки позволява създаването на предефинирани заявки към базата от данни, които могат да послужат като основа при изграждането на различни отчети, шаблони, експорти, бизнес области и т.н. Една заявка може да се създаде както на базата на самостоятелна таблица или изглед, така и върху цяла бизнест област, съдържаща множество таблици, изгледи и релации между тях.
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Редакторът на заявки може да бъде извикан по един от следните начини:

1. Създаване на нова заявка: от дървото на обектите в дизайнера се избира желаната таблица, изглед или бизнес област, на базата на която да се създаде заявката, след което се извиква редактора по един от следните начини:

· От падащото меню: избира се „Фаил/Нов/Заявка/Нова заявка”;
· От лентата с инструменти: натиска се бутона [image: image9.png]


 („Заявка”) и от появилия се падащ списък се избира „Нова заявка”;

· От контекстното меню: избира се „Нов/Заявка/Нова заявка”;

2. Създаване на празна заявка:

· От падащото меню: избира се „Фаил/Нов/Заявка/Празна заявка”;
· От лентата с инструменти: натиска се бутона [image: image10.png]


 („Заявка”) и от появилия се падащ списък се избира „Празна заявка”;

· От контекстното меню: избира се „Нов/Заявка/Празна заявка”;

3. Отваряне на съществуваща заявка: избира се желаната заявка от дървото на обектите в дизайнера, след което се извиква редактора по един от следните начини:

· От падащото меню: избира се „Фаил/Отваряне”;

· От лентата с инструменти: натиска се бутона [image: image11.png]


 („Отваряне”);

· От контекстното меню: избира се „Отваряне”.

6.1 Режими на работа

В зависимост от начина, по който се създава и редактира дадена заявка, редакторът на заявки може да работи в един от следните основни режими:

4. Нормален режим на работа: позволява лесното и бързо създаване на несложни заявки чрез директното избиране на елементите на заявката (таблици, изгледи, колони, релации) от дървото на обектите. Този режим е подходящ за създаване на заявки от хора, които не са запознати в детайли с организацията на релационната база от данни на приложението.

5. Експертен режим на работа: позволява създаването на заявки с произволна сложност, чрез директно въвеждане на SQL текста на заявката. При това редакторът на заявки автоматично открива кои таблици, изгледи и колони участват в състава на тази заявка, на базата на въведения SQL и генерира съответната структура.

6.2 Елементи на интерфейса
6. Лента с инструменти: намира се в горната част на редактора и позволява бърз достъп до някои от най-често използваните команди.
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· Бутони: осигуряват бърз достъп до най-често използваните команди на редактора.

	Бутони за бърз достъп

	Бутон
	Наименование
	Описание

	[image: image13.png]



	Нова
	Създава нова заявка и изчиства всички направени промени.
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	Отваряне
	Добавя нова таблица или изглед към дървото с обектите.
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	XML
	Опреснява XML текста на заявката и го визуализира.
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	Запис
	Записва текущо направените промени в заявката.
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	Запис, като
	Записва текущата заявка под ново име в метаданните.
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	Преглед
	Предварителен преглед на данните от заявката.
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	Изглед
	Променя начина на показване на обектите от дървото.


· Полета: задават някои основни характеристики на заявката.

	Полета в лентата с инструменти

	Поле
	Описание

	Име
	Задава уникално име на заявката, под което се записва в метаданните.

	Заглавие
	Задава описателно заглавие, което се показва в дървото на дизайнера.

	Език
	Определя текущия език, който се използва при превод на заявката.


7. Дърво на обектите: намира се в лявата част на редактора. Осигурява достъп до обектите от работната област на заявката – таблици, изгледи, релации, колони.
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За по-лесното ориентиране в дървото с обектите, всеки обект има специфична икона, която еднозначно характеризира типа му.
	Икони от дървото на обектите

	Икона
	Описание
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	Обект от тип „таблица”
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	Обект от тип „изглед”
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	Обект от тип „заявка”
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	Релация от тип „родител – наследник”
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	Релация от тип „наследник – родител”
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	Колона от тип „символен низ”
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	Колона от тип „число”
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	Колона от тип „дата”
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	Колона от тип „дата и час”
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	Колона от тип „двоични данни”
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	Колона от тип „свободен текст”


При необходимост, изгледа на дървото може да бъде променян с помоща на бутона [image: image32.png]


 („Изглед”). От появилия се падащ списък може да се избере един от следните начини за показване:

· Само кратки имена;

· Само пълни имена;

· Кратки – пълни имена;

· Пълни – кратки имена.

8. Елементи на заявката: Задават основните елементи, които влизат в състава на заявката (таблици, изгледи, колони). Намират се в дясната част на редактора и са групирани в следните табове:

· Колони: задава колоните, които влизат в състава на заявката. Биват два вида: колони от таблици или изгледи и изчислими полета, чиято стойност се определя на базата на някакъв израз.
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	Таблица „Колони”

	Колона
	Описание

	Обект
	Показва обекта (таблица или изглед), на който принадлежи колоната.

	Колона
	Показва името на действителната колона от таблицата или изгледа.

	Наименование
	Задава текстово описание на колоната, за показване в дизайнера.

	Псевдоним
	Задава псевдоним, уникално идентифициращ колоната в заявката.

	Тип
	Задава типа на данните в колоната. Използва се при колони от тип израз.

	Функция
	Задава агрегатна функция, която да се приложи върху текущата колона.

	Израз
	Задава израз, на базата на който да се изчисли стойността на колоната.


	Бутони за бърз достъп

	Бутон
	Наименование
	Описание
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	Добавяне
	Добавя избраните в дървото обекти (таблици, изгледи, колони) към заявката.
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	Премахване
	Премахва избраните обекти (таблици, изгледи, колони) от заявката.
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	Нагоре
	Премества избраните колони с една позиция нагоре в списъка.
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	Надолу
	Премества избраните колони с една позиция надолу в списъка.


· Обекти: задава обектите (таблици, изгледи), които влизат в състава на заявката.
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	Таблица „Обекти”

	Колона
	Описание

	Обект
	Задава действителното име на обекта (таблица или изглед).

	Наименование
	Задава текстово описание на обекта, за показване в дизайнера.

	Псевдоним
	Задава псевдоним, уникално идентифициращ обекта в заявката.


· Сортиране: служи за задаване на сортиране по определени колони от заявката. Реда на колоните в критерия за сортиране е важен и съответства на реда, в който ще бъдат сортирани данните по различните колони в заявката.
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	Таблица „Сортиране”

	Колона
	Описание

	Колона
	Задава колона от заявката, по която да се сортират данните.

	Подредба
	Задава подредбата на данните: ASC – нарастваща, DESC – намаляваща.


9. Характеристики на заявката: задават различни допълнителни параметри и характеристики на заявката, като релации, филтри, параметри, SQL и XML описание. Намират се в долната част на редактора и са групирани в следните табове:

· Връзки: позволява дефинирането на потребителски релации между таблиците и изгледите, влизащи в състава на заявката, както и редактиране на съществуващи такива.
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	Таблица „Връзки”

	Колона
	Описание

	Родител
	Задава родителската таблица или изглед от релацията.

	Наследник
	Задава дъщерната таблица или изглед от релацията.

	Връзка
	Задава името на релацията, уникално идентифициращо я в рамките на заявката.

	Наименование
	Задава текстово описание на релациятя, за показване в дизайнера.

	Тип
	Задава типа на съединението: “left inner”, “right inner”, “left outer”, “right outer” и “full outer”.


	Таблица „Детайли”

	Колона
	Описание

	Родител
	Задава родителска колона, участваща в релацията.

	Наследник
	Задава дъщерна колона, участваща в релацията.


· Филтри: служи за дефинирането на различни филтри върху резултата от заявката, заедно с необходимите за тяхната работа параметри. Филтрите са организирани на йерархичен принцип, като важи правилото: всички подусловия от едно и също ниво на дадено условие се групират заедно и в резултантната справка се заграждат със скоби. Така, условията в дъното на йерархията имат възможно най-висок приоритет, докато условията на върха са с най-нисък такъв.
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	Таблица „Филтри”

	Колона
	Описание

	Условие
	Задава булево условие (AND, OR), чрез което текущият филтър се обединява с останалите филтри.

	Операнд
	Задава левия операнд от филтъра.

	Оператор
	Задава логическия оператор на филтъра.

	Стойност
	Задава десния операнд от филтъра.

	До стойност
	Задава крайна стойност при операнд „between”.


	Таблица „Параметри”

	Колона
	Описание

	Параметър
	Задава името на параметъра, уникално идентифициращо го в рамките на заявката.

	Заглавие
	Задава текстово описание на параметъра, за показване в параметричната форма.


	Бутони за бърз достъп

	Бутон
	Наименование
	Описание
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	Нов
	Създава нов параметър и отваря формата за редакция.
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	Избор
	Избира параметър от списъка с предефинирани параметри.
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	Отваряне
	Отваря формата за редакция за текущо избрания параметър.
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	Изтриване
	Изтрива избраните параметри от заявката.
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	Нагоре
	Премества избраните параметри една стъпка нагоре в списъка.
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	Надолу
	Премества избраните параметри една стъпка надолу в списъка.


· Резултати: визуализира SQL текста на заявката и позволява предварителен преглед на резултатите от изпълнението и. В нормален режим на работа този SQL се генерира автоматично от редактора и не може да се променя директно. Редакцията е разрешена само в експертен режим.
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	Бутони за бърз достъп

	Бутон
	Наименование
	Описание
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	Пресъздаване
	Пресъздава SQL текста на заявката в нормален режим на работа.
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	Редакция
	Превключва редактора между нормален и експертен режим на работа.
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	Схема
	Пресъздава схемата на заявката в експертен режим на работа.
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	Изрязване
	Изрязва маркирания текст в clipboard (експертен режим на работа).
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	Копиране
	Копира маркирания текст в clipboard (експертен режим на работа).
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	Поставяне
	Поставя текста от clipboard в заявката (експертен режим на работа).
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	Назад
	Отказва последната направена промяна (експертен режим на работа).
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	Напред
	Повтаря последната направена промяна (експертен режим на работа).
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	Изпълнение
	Изпълнява текущата заявка и показва резултата на екрана.


Падащият списък „Редове” служи за ограничаване броя на редовете, които ще се визуализират при предварителен преглед на резултатите от заявката. Поставянето на отметка в полето „Различни” вмъква distinct в SQL текста на заявката, т.е. ще се извличат само уникалните стойности.
· XML Текст: показва XML описанието на заявката. Служи само за тестови цели.

6.3 Основни функции

10. Нормален режим на работа: позволява създаването на заявка чрез директното избиране на елементите на заявката (таблици, изгледи, релации, колони) от дървото на обектите.
· Добавяне на обекти: от дървото на обектите се избират желаните колони, таблици и изгледи, след което се прехвърлят в заявката с помоща на бутона [image: image58.png]


 („Добавяне”). При това, за всеки добавен обект в заявката се прехвърлят и всички обекти, нагоре по йерархията на дървото – до корена. Например, ако се избере колона от таблица, която в йерархията на дървото се явява дъщерна на друга таблица от същото поддърво, в заявката ще се прехвърлят автоматично както колоната, така също и дъщерната таблица, родителската таблица и релацията между тях.

· Премахване на обекти: избират се желаните колони, таблици или изгледи от десния панел на редактора и се премахват от заявката с помоща на бутона [image: image59.png]


 („Премахване”) или с натискане на клавиша [Delete]. Трябва да се има в пред вид, че премахването на колони от дадена таблица (изглед) не премахва самата таблица (изглед) от заявката, тъй като тя може да участва в съществуващи релации или филтри. За да се премахне цяла таблица (изглед), заедно с всичките и колони и релации, това трябва да се направи изрично от таб „Обекти”.

· Пренареждане на колони: маркират се желаните колони от таб „Колони”, след което с помоща на бутоните [image: image60.png]


 и [image: image61.png]


 те могат да бъдат премествани съответно нагоре и надолу, в рамките на списъка с колони на заявката.

· Задаване на изрази: стойността на дадена колона от заявката може да се базира както на стойността на конкретна колона от таблица или изглед, така и на резултата от изпълнението на някакъв валиден SQL израз. За целта, изразът трябва да се въведе в полето „Израз” на колоната. Ако е необходимо, в полето „Тип” може да се смени типа на колоната така, че да съответства на типа на върнатия от израза резултат. Освен изрази върху конкретна колона от таблица или изглед, могат да се създават и чисто изчислими полета. Това става, както се въведе нов ред в таблицата „Колони”. Отново в полето „Израз” се задава желаният SQL израз. Също така, в полето “Псевдоним” е необходимо да се въведе уникално име на изчислимото поле и в полето „Тип” да се избере типа на резултата от израза.

· Агрегатни функции: задаването на агрегатна функция върху дадена колона от заявката става чрез избор на желаната функция в полето „Функция” на тази колона. При това, редакторът на заявки автоматично ще добави групиране по всички останали колони, върху които няма приложена агрегатна функция, когато се генерира SQL текста на заявката. Също така, ако в полето „Израз” има зададен някакъв SQL израз, то агрегатната функция ще се приложи върху резултата от този израз, а не директно върху колоната.
· Сортиране на данните: сортирането на резултата от заявката става, като в таб „Сортиране” се изредят всички колони, по които е необходимо да се подредят данните. За всяка колона е необходимо да се зададе и посока на сортиране: “ASC” – в посока на нарастващи стойности, “DESC” – в посока на намаляващи стойности. Редът на изреждане на колоните е важен, защото съответства на реда, по който ще бъдат подредени данните.

· Дефиниране на релации: освен автоматичното добавяне на релации, редакторът на заявки позволява и ръчното дефиниране на такива, в случаите, когато това се налага. За целта, първо в таб „Връзки” се избират таблицата (изгледа) – родител и таблицата (изгледа) – наследник. Редакторът на заявки автоматично предлага стандартно име на новосъздадената релация, което при необходимост може да бъде сменено. Избира се типа на съединението: „left inner”, “right inner”, ”left outer”, “right outer” или “full outer”. След това в „Детайли” се изреждат една или повече двойки колони, които участват в това съединение.

· Дефиниране на филтри: филтрите в заявката са организирани на йерархичен принцип, като важи правилото: всички подусловия от едно и също ниво на дадено условие се групират заедно и в резултантната справка се заграждат със скоби. Така, условията в дъното на йерархията имат възможно най-висок приоритет, докато условията на върха са с най-нисък такъв. Създаването на нов филтър става по следния начин: избира се логическото условие (“AND” или “OR”), с което условието на филтъра се обединява с останалите условия, задава се логическата операция на филтъра, ляв и десен операнд. Ако операцията е “between”, трябва да се зададат два операнда от дясната страна – начална и крайна стойност. Стойностите на операндите могат да се избират от падащия списък с колони и параметри или да се въвеждат ръчно цели SQL изрази.

· Дефиниране на параметри: когато във филтрите на заявката участват параметри, те трябва изрично да бъдат описани. Това описание е необходимо на по-късен етап при показване на параметричната форма, непосредствено преди изпълнението на самата заявка. Създаването на нов параметър става с помоща на бутона [image: image62.png]


 („Нов”) от лентата с инструменти. За да се избере параметър от списъка с предефинирани параметри се използва бутона [image: image63.png]


 („Избор”). И в двата случая се отваря следната форма, за редакция на параметри:
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В полето „Име” трябва да се въведе уникално име, което идентифицира параметъра във филтрите от заявката. В полето „Подсказка” може да се въведе кратък подсказращ текст, който ще се появява в параметричната форма. След това се задава типа на параметъра и редактор, с който да се редактира неговата стойност.

	Редактори на параметри

	Редактор
	Описание

	Text Box
	Показва текстово поле за въвеждане на свободен текст.

	Check Box
	Показва кутия за отметка за въвеждане булеви стойности.

	Combo Box
	Показва комбиниран списък, позволяващ избирането на стойности от таблица, изглед, заявка или процедура.

	Value List
	Показва комбиниран списък за избор от фиксиран набор от стойности.

	Date Time
	Показва комбиниран списък с календар за въвеждане на дата.

	Month Combo
	Показва комбиниран списък за въвеждане на месец.

	Year Combo
	Показва комбиниран списък за въвеждане на година.

	Lookup Form
	Показва поле за избор на стойност от списъчна форма.


Когато е избран тип на редактора “Combo Box” или “Lookup Form”, в полето „Източник” трябва да се избере източникът на данните: таблица, изглед, заявка, процедура или форма (само за “Lookup Form”). Редакторът “Value List” показва фиксиран набор от стойности, които трябва да се изредят в таблицата „Стойности”. Стойността на параметъра по подразбиране може или да се зададе изрично в полето „Стойност” или да се избере функция, на базата на която тя да бъде изчислена – в полето „Функция”. По подразбиране всички параметри в заявката са задължителни и параметричната форма изисква от потребителя да им зададе някаква стойност. За да се направи даден параметър опционален, трябва да се постави отметка в полето „Незадължителен”. Трябва да се има в пред вид обаче, че незадължителните параметри могат да имат стойност null при стартирането на заявката, т.е. null стойността трябва да се предвиди в условието на филтъра.
11. Експертен режим на работа: позволява директното въвеждане SQL текста на заявката. Този режим се препоръчва само в случаите, когато заявката е твърде сложна и не е удачно създаването и редактирането и в нормалния режим на работа. Един полезен трик при работа е заявката първо да се създаде по нормалния начин, след което SQL текста да се отключи за редакция и да се направят необходимите промени. Това спестява въвеждането на цялата заявка на ръка и предпазва от допускането на грешки.

· Редактиране SQL текста на заявката: отключването на SQL текста на заявката за редакция става, като в таб „Резултати” се натисне бутона [image: image65.png]


 („Редакция”). При това редакторът на заявки влиза в експертен режим на работа. В процеса на редакция въведеният SQL може да се валидира, като заявката се изпълни с бутона [image: image66.png]


 („Изпълнение”). За да се ускори работата, може да се ограничи броя на редовете от резултата в полето „Редове”.

· Генериране структурата на заявката: след всяка промяна на SQL текста на заявката е необходимо да бъде прегенерирана отново нейната структура. Това става с натискането на бутона [image: image67.png]000



 („Схема”). Редакторът на заявки стартира въведения SQL и автоматично прихваща всички, таблици, изгледи и колони.

12. Преглед на резултатите: преглед на резултата от изпълнението на заявката може да се направи по един от следните два начина:
· Тестово изпълнение: в таб „Резултати” – като се натисне бутона [image: image68.png]


 („Изпълнение”). Броят на показваните редове може да се ограничи в полето „Редове”.

· Предварителен преглед: от лентата с инструменти се натиска бутона [image: image69.png]


 („Преглед”). Показва се прозорец за предварителен преглед, който позволява експорт на резултата от заявката към Excel и печат на принтер.
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7 Редактор на бизнес области

В термините на дизайнера, една бизнес област представлява съвкупност от таблици, изгледи, заявки и релации между тях, групирани като едно логическо цяло. Бизнес областите могат да послужат при изграждането на различни заявки, шаблони, отчети, експорти, като улесняват значително изграждането на логическите връзки между обектите и до голяма степен скриват от потребителя детайлите по физическата организацията на релационната схема.

Редакторът на бизнес области предоставя опростен и лесен за използване потребителски интерфейс, чрез който бързо и лесно могат да се конфигурират такива бизнес области, на базата на вече съществуващи обекти в релационната схема.
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13. Създаване на нова бизнес област: създаването на нова бизнес област става по един от следните възможни начини:
· От падащото меню: избира се „Файл/Нов/Бизнес област”;

· От лентата с инструменти: натиска се бутона [image: image72.png]


 („Бизнес област”);

· От контекстното меню: избира се „Нов/Бизнес област”.

14. Отваряне на съществуваща бизнес област: от дървото на обектите в дизайнера се избира желаната бизнес област и се стартира редактора по един от следните начини:

· От падащото меню: избира се „Файл/Отваряне”;

· От лентата с инструменти: натиска се бутона [image: image73.png]


 („Отваряне”);

· От контекстното меню: избира се „Отваряне”.

7.1 Елементи на интерфейса
15. Лента с инструменти: намира се в горната част на редактора и позволява бърз достъп до някои от най-често използваните команди.
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· Бутони: осигуряват бърз достъп до най-често използваните команди на редактора.

	Бутони за бърз достъп

	Бутон
	Наименование
	Описание

	[image: image75.png]



	Нова
	Създава нова бизнес област и изчиства всички направени промени.

	[image: image76.png]



	Отваряне
	Добавя нов обект към дървото на обектите в редактора.

	[image: image77.png]



	XML
	Опреснява XML текста на бизнес областта и го визуализира.

	[image: image78.png]



	Запис
	Записва текущо направените промени в бизнес областта.

	[image: image79.png]



	Запис, като
	Записва текущата бизнес област под ново име в метаданните.

	[image: image80.png]



	Опресняване
	Опреснява дървото на обектите от работната област на редактора.

	[image: image81.png]



	Изглед
	Променя начина на показване на обектите от релационната схема.


· Полета: задават някои основни характеристики на бизнес областта.

	Полета в лентата с инструменти

	Поле
	Описание

	Име
	Задава уникално име на бизнес областта, под което се записва в метаданните.

	Заглавие
	Задава описателно заглавие, което се показва в дървото на дизайнера.

	Език
	Определя текущия език, който се използва при превод на бизнес областта.


16. Дърво на обектите: намира се в лявата част на редактора. Осигурява достъп до всички обекти от метаописанието на релационната схема – таблици, изгледи и заявки.
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17. Релационна схема: намира се в дясната част на редактора. Показва в йерархичен вид структурата на текущата бизнес област – всички таблици. изгледи, заявки, релации и колони, които влизат в нейния състав.
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За по-лесното ориентиране в дървото на релационната схема, всеки обект има специфична икона, която еднозначно характеризира типа му.
	Икони от релационната схема

	Икона
	Описание

	[image: image84.png]



	Обект от тип „таблица”

	[image: image85.png]



	Обект от тип „изглед”

	[image: image86.png]



	Обект от тип „заявка”

	[image: image87.png]



	Релация от тип „родител – наследник”

	[image: image88.png]



	Релация от тип „наследник – родител”

	[image: image89.png]



	Колона от тип „символен низ”

	[image: image90.png]



	Колона от тип „число”

	[image: image91.png]



	Колона от тип „дата”

	[image: image92.png]



	Колона от тип „дата и час”

	[image: image93.png]



	Колона от тип „двоични данни”

	[image: image94.png]



	Колона от тип „свободен текст”


При необходимост, изгледа на дървото може да бъде променян с помоща на бутона [image: image95.png]


 („Изглед”). От появилия се падащ списък може да се избере един от следните начини за показване:

· Само кратки имена;

· Само пълни имена;

· Кратки – пълни имена;

· Пълни – кратки имена.

	Бутони за бърз достъп

	Бутон
	Наименование
	Описание

	[image: image96.png]



	Добавяне
	Добавя избраните в обекти (таблици, изгледи, заявки) към бизнес областта.

	[image: image97.png]



	Премахване
	Премахва избраните обекти (таблици, изгледи, заявки) от бизнес областта.

	[image: image98.png]



	Нагоре
	Премества избраните обекти с една позиция нагоре в дървото.

	[image: image99.png]



	Надолу
	Премества избраните обекти с една позиция надолу в дървото.


18. XML описание: показва XML описанието на бизнес областта. Служи само за тестови цели.

[image: image100.png]<translate language="8G"
<entityList>
<table name="VM_RECRUITMENT_PROCESSES' itle="Visuckeartt aoKymerTy’ />
<table name="VM_VACANCY_REQUIRED_DOC" itle="Vfsyckears soKywerTy 32 paboHo Hacro” />

<table name="PR_ADDRESS_TYPES" tfle="Tunose aapear’ />
<table name="V¥M_COMPETITION_TYPES" fitle="Tnrose Korypcr” />

<JentityList>
<[businessarea>

)

i,




19. Връзки между обектите: Намира се в долната част на редактора на бизнес области. Позволява дефинирането на потребителски релации между таблиците, изгледите и заявките, влизащи в състава на текущата бизнес област, както и редактиране на съществуващи такива.
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	Таблица „Връзки”

	Колона
	Описание

	Родител
	Задава родителската таблица, изглед или заявка от релацията.

	Наследник
	Задава дъщерната таблица, изглед или заявка от релацията.

	Наименование
	Задава уникално име на релацията в рамките на бизнес областта.

	Заглавие
	Задава текстово описание на релациятя, за показване в дизайнера.


	Таблица „Детайли”

	Колона
	Описание

	Родител
	Задава родителска колона, участваща в релацията.

	Наследник
	Задава дъщерна колона, участваща в релацията.


7.2 Основни функции

20. Добавяне на обекти: от дървото на обектите се избират желаните таблици, изгледи или заявки и се прехвърлят в бизнес областта с помоща на бутона [image: image102.png]


 („Добавяне”). При това, ако между избраните обекти вече съществуват някакви релации в релационната схема на приложението, те от своя страна също ще бъдат прехвърлени.

21. Премахване на обекти: избират се желаните обекти от бизнес областта и се премахват с помоща на бутона [image: image103.png]


 („Премахване”). При това, ако премахнатите обекти участват в някякви релации от текущата бизнес област, то тези релации от своя страна също ще бъдат премахнати.

22. Дефиниране на релации: освен релации, които съществуват физически в релационната база от данни, в една бизнес област могат да се дефинират и логически релации между обектите, напремер релация между две заявки или два изгледа. Тези релации са необходими, на по-късен етап, при изграждането на заявки или “master-detail” отчети. Дефинирането на потребителска релация става по следния начин: в таблица „Връзки” се избират родителския и дъщерния обект (таблица, изглед или заявка) от релацията, след което в таблицата „Детайли” се изреждат двойки колони, чрез които двата обекта се свързват помежду си. При това, редакторът на бизнес области автоматично предлага стандартно име на новосъздадената релация, което при необходимост може да бъде променено.

8 Редактор на шаблони

Редакторът на шаблони е удобно средство създаването на разнообразни шаблони за справки в MS Word, MS Excel или отчети в Active Reports. Един шаблон може да е базиран както на отделна таблица, изглед или заявка, така и на цяла бизнест област, като в последния случай е възможно създаването на отчети от тип “master-detail”.
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Стартирането на редактора на шаблони може да се направи по един от следните начини:

23. Създаване на нов шаблон: от дървото на обектите в дизайнера се избира желаната таблица, изглед, заявка или бизнес област, на базата на която ще бъде създаден шаблона, след което се стартира редактора както следва:

· От падащото меню: избира се „Файл/Нов/Шаблон”;

· От лендата с инструменти: натиска се бутона [image: image105.png]


 („Шаблон”);

· От контекстното меню: избира се „Нов/Шаблон”.

24. Отваряне на съществуващ шаблон: от дървото на обектите в дизайнера се избира желания шаблон след което се стартира редактора както следва:

· От падащото меню: избира се „Файл/Отваряне”;

· От лендата с инструменти: натиска се бутона [image: image106.png]


 („Отваряне”);

· От контекстното меню: избира се „Отваряне”.

8.1 Елементи на интерфейса
25. Лента с инструменти: осигурява бърз достъп до най-често използваните команди в редактора.
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	Бутони от лентата с инструменти

	Бутон
	Наименование
	Описание

	[image: image108.png]



	Нов
	Създава нов шаблон и изчиства всички направени промени.

	[image: image109.png]



	XML преглед
	Опреснява XML текста на шаблона и го визуализира.

	[image: image110.png]



	XSD схема
	Опреснява XSD схемата на шаблона и я визуализира.

	[image: image111.png]



	Запис
	Записва текущо направените промени в шаблона.

	[image: image112.png]



	Запис като
	Записва текущия шаблон под ново име в метаданните.

	[image: image113.png]



	Преглед
	Предварителен преглед на данните от шаблона.

	[image: image114.png]



	Изпълнение
	Изпълнява текущия шаблон и показва резултата на екрана.

	[image: image115.png]



	Изглед
	Променя начина на показване на обектите от дървото.


	Полета от лентата с инструменти

	Поле
	Описание

	Редове
	Ограничава броя на редовете, които ще се визуализират при предварителен преглед.

	Език
	Определя текущия език, който се използва при превод на шаблона.


26. Панел с настройки: Намира се в дясната част на редактора на шаблони. Позволява редакция на основните характеристики и настройки на шаблона. Разделен е на няколко основни групи от полета, които могат да бъдат разпъвани и свивани при необходимост. Групите „Общи настройки” и „Други настройки” са общи за всички типове шаблони са налични винаги, докато другите групи се показват в зависимост от избрания тип шаблон и съдържат специфична информация за конкретния тип.

· Група „Общи настройки”: съдържа всички настройки, които са общи за всички шаблони, като „Наименование”, „Заглавие” и „Тип”.
[image: image116.png]



	Полета от групата „Общи настройки”

	Поле
	Описание

	Наименование
	Задава уникално наименование на шаблона, по което той може еднозначно да бъде идентифициран в метаданните на приложението.

	Заглавие
	Задава описателно заглавие на шаблона, предназначено за четене от крайния потребител. Това заглавие подлежи на превод.

	Тип
	Задава типа на резултата, генериран от шаблона: “Word Document”, “Excel Workbook” или “Active Report”. В зависимост от текущо избрания тип, се показва съответната група от полета за този тип.

	Множествен изход
	Разрешава поддръжката на множество формати на изхода в рамките на един и същи шаблон. В този режим на работа са видими всички опционални групи за отделните типове изход. При това конкретният формат изхода се избира при стартирането на шаблона в параметричната форма, като стойността в полето „Тип” се предлага като формат по подразбиране.


· Група „Други настройки: съдържа набор от допълнителни полета, които управляват изпълнението на шаблона, но са приложими само при конкретни справки или отчети.
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	Полета от групата „Други настройки”

	Поле
	Описание

	Език на данните
	Използва се в многоезични справки. Позволява избор на език в параметричната форма, на който ще бъдат показани данните от справката.

	Версия към дата
	Използва се в исторически справки. Позволява избор на дата в параметричната форма, към която ще бъдат показани данните от справката.


· Група „Справка в Word”: показва се в случаите, когато за тип на изхода от шаблона е избран „Word Document” или е активна опцията „Множествен Изход”.
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	Елементи на панела

	Поле
	Описание

	XSD Схема
	Задава XSD схема, на базата на която се създава шаблона в MS Word.

	Word Документ
	Задава документа, който служи за шаблон на справката в MS Word.

	Странициране
	Включва автоматичното странициране на справката в MS Word.


· Група „Справка в Active Report”: показва се в случаите, когато за тип на изхода от шаблона е избран „Active Report” или е активна опцията „Множествен Изход”.
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	Елементи на панела

	Поле
	Описание

	Active Report Отчет
	Задава набор от настройки за отчета в Active Reports на текущия шаблон.


· Група „Справка в Excel”: показва се в случаите, когато за тип на изхода от шаблона е избран „Excel Workbook” или е активна опцията „Множествен Изход”.
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	Елементи на панела

	Поле
	Описание

	Excel Таблица
	Задава набор от настройки за справката в Excel на текущия шаблон.


Полетата „XSD Схема”, „Word Документ”, „Excel Таблица” и „Active Report Отчет” служат за прикачване на външен файл към шаблона. В зависимост от типа на прикачвания файл, в полето са налични някои от следните основни команди, активирани чрез бутони:
	Бутони за работа с прикачени файлове

	Бутон
	Наименование
	Описание

	[image: image121.png]



	Нов
	Създава нов файл и го прикачва към текущия шаблон.

	[image: image122.png]



	Редакция
	Отваря за редакция прикачения файл, след което съхранява промените.

	[image: image123.png]



	Отваряне
	Отваря съществуващ файл и го прикачва към текущия шаблон.

	[image: image124.png]



	Запис
	Записва прикачения към шаблона файл във файловата система.

	[image: image125.png]



	Изтриване
	Изтрива прикачения към шаблона файл от метаданните.


27. Дърво на обектите: Намира се в долния десен ъгъл на редактора. Осигурява достъп до обектите от работната област на шаблона – таблици, изгледи, заявки, релации и колони.
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За по-лесното ориентиране в дървото с обектите, всеки обект има специфична икона, която еднозначно характеризира типа му.
	Икони от дървото на обектите

	Икона
	Описание

	[image: image127.png]



	Обект от тип „таблица”

	[image: image128.png]



	Обект от тип „изглед”

	[image: image129.png]



	Обект от тип „заявка”

	[image: image130.png]



	Релация от тип „родител – наследник”

	[image: image131.png]



	Релация от тип „наследник – родител”

	[image: image132.png]



	Колона от тип „символен низ”

	[image: image133.png]



	Колона от тип „число”

	[image: image134.png]



	Колона от тип „дата”

	[image: image135.png]



	Колона от тип „дата и час”

	[image: image136.png]



	Колона от тип „двоични данни”

	[image: image137.png]



	Колона от тип „свободен текст”


При необходимост, изгледа на дървото може да бъде променян с помоща на бутона [image: image138.png]


 („Изглед”). От появилия се падащ списък може да се избере един от следните начини за показване:

· Само кратки имена;

· Само пълни имена;

· Кратки – пълни имена;

· Пълни – кратки имена.

28. Дърво на шаблона: намира се в долния ляв ъгъл на редактора. Показва структурата на модела на данните от шаблона – таблици, изгледи, заявки, релации и колони. Дървото на шаблона има сходна структура и представлява поддърво на дървото на обектите от работната област.
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	Бутони за бърз достъп

	Бутон
	Наименование
	Описание

	[image: image140.png]



	Добавяне
	Добавя избраните обекти (таблици, изгледи, заявки, колони) към шаблона.

	[image: image141.png]



	Премахване
	Премахва избраните обекти (таблици, изгледи, заявки, колони) от шаблона.

	[image: image142.png]



	Нагоре
	Премества избраните колони с една позиция нагоре в списъка.

	[image: image143.png]



	Надолу
	Премества избраните колони с една позиция надолу в списъка.


29. Параметри на шаблона: позволява дефинирането на допълнителни параметри към шаблона извън тези, които са необходими за изпълнението на заявките. Така дефинираните параметри са на ниво шаблон и не могат да служат за филтриране на данните, но се разрешава показването им в резултантната справка на MS Word, MS Excel или Active Repot отчет.
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	Таблица „Параметри”

	Колона
	Описание

	Параметър
	Задава името на параметъра, уникално идентифициращо го в рамките на шаблона.

	Заглавие
	Задава текстово описание на параметъра, за показване в параметричната форма.


	Бутони за бърз достъп

	Бутон
	Наименование
	Описание

	[image: image145.png]



	Нов
	Създава нов параметър и отваря формата за редакция.

	[image: image146.png]



	Избор
	Избира параметър от списъка с предефинирани параметри.

	[image: image147.png]



	Отваряне
	Отваря формата за редакция за текущо избрания параметър.

	[image: image148.png]



	Изтриване
	Изтрива избраните параметри от шаблона.

	[image: image149.png]



	Нагоре
	Премества избраните параметри една стъпка нагоре в списъка.

	[image: image150.png]



	Надолу
	Премества избраните параметри една стъпка надолу в списъка.


30. Събития при изпълнение: позволява дефинирането на различни събития, които се активират в определен момент от време при изпълнението на шаблона и могат да стартират съхранени процедури в базата. В зависимост от техния тип, различаваме следните събития:

· Събития от тип “Before Parameters”: изпълняват се непосредствено преди показване на параметричната форма. Стойностите на параметрите, които се подават към базата се взимат от стойностите по подразбиране на съответните параметри.
· Събития от тип “After Parameters”: изпълняват се веднага след затваряне на параметричната форма. Стойностите на параметрите, подавани към базата се взимат от самата параметрична форма.
· Събития от тип “Before Execution”: изпълняват се непосредствено преди да се изпълнят заявките към базата данни, но след като е приключило изпълнението на всички събития от тип “After Parameters”. Стойностите на параметрите, подавани към базата се взимат от параметричната форма.
· Събития от тип “After Execution”: изпълняват се веднага след като са приключили всички заявки към базата данни. Стойностите на параметрите, подавани към базата се взимат от параметричната форма.
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	Бутони за бърз достъп

	Бутон
	Наименование
	Описание

	[image: image152.png]



	Нов
	Създава ново събитие и отваря формата за редакция.

	[image: image153.png]



	Отваряне
	Отваря формата за редакция за текущо избраното събитие.

	[image: image154.png]



	Изтриване
	Изтрива избраните събития от шаблона.

	[image: image155.png]



	Нагоре
	Премества избраните събития една стъпка нагоре в списъка.

	[image: image156.png]



	Надолу
	Премества избраните събития една стъпка надолу в списъка.


Добавянето на ново събитие става с помоща на бутона [image: image157.png]


 („Нов”) от лентата с инструменти, намираща се отляво на таблицата със събития. Редактирането на съществувашо събитие може да се извърши чрез на тискане на бутона [image: image158.png]


 („Отваряне”) от същата лента с инструменти. И в двата случая на екрана се показва форма за редакция на събития, като показаната по-долу:
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В горната част на формата се намира панел с основните характеристики на събитието. Първо трябва да се избере от какъв тип е то, в полето „Тип събитие”. След това в полето „Команда” трябва да се въведе името на съхранената процедура, която да се изпълни при активиране на това събитие. Бутонът с многоточието позволява въпросната команда да се избере от списъка с налични процедури, описани в метаданните на приложението. При това, списъкът с аргументи на събитието се попълва автоматично с параметрите на съответната процедура. В полето „Наименование” трябва да се въведе кратко име на събитието, което го идентифицира уникално в рамките на шаблона. В полето „Заглавие” може да се въведе кратък описателен текст за по-лесна четимост в дизайнера.

В лявата част на формата са изредени всички параметри от всички заявки на шаблона, заедно с допълнителните параметри, дефинирани в рамките на самия шаблон. Отдясно се намират аргументите на събитието. Те отговарят на аргументите, които се подават на съхранената процедура от командата, по време на нейното изпълнение. Добавянето на нови аргументи от списъка с параметри става с помоща на бутона [image: image160.png]


 („Добавяне”) от лентата с инструменти. Премахването на съществъващи аргументи става чрез бутона [image: image161.png]


 („Премахване”) или с натискане на клавиша [Delete]. Пренареждането на аргументите, за да отговарят на реда на подаването им към съхранетана процедура в базата, може да стане с помоща на бутоните  [image: image162.png]


 и [image: image163.png]


 от същата лента с инструменти.

31. Предварителен преглед: показва предварителен преглед на данните от изпълнението на шаблона. За шаблони с плоска структура (базирани върху една таблица, изглед или заявка) данните се показват в табличен вид. Ако текущият шаблон е от тип “master-detail”, данните се визуализират в йерархичен вид. Падащият списък „Редове” от лентата с инструменти служи за ограничаване броя на редовете, които ще се визуализират.
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32. XML описание: показва XML описанието на шаблона. Служи само за тестови цели.
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33. XSD схема: показва XSD схемата на данните от шаблона. Използва се при изграждането на шаблони от тип “Word Document”.
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8.2 Основни функции

34. Дефиниране на шаблона: за да се създаде нов шаблон е необходимо да се въведат поне следната информация:

· В поле „Наименование”: въвежда се уникално име на шаблон, което го идентифицира в метаданните на приложението;

· В поле „Заглавие”: въвежда се кратко текстово описание, което ще се показва в дизайнера;

· В поле „Тип”: задава се типа на шаблона – “Word Document” или “Active Report”.
35. Дефиниране на структурата: структурата на модела на данните от шаблона съдържа всички обекти (таблици, изгледи, заявки, релации и колони), които участват в рамките на този шаблон. Тази структура може да бъде както плоска (за шаблони базирани върху една таблица, изглед или заявка), така също и йерархична (за шаблони от тип “master-detail”). Във втория случай се позволява да има няколко обекта (таблици, изгледи, заявки) в основното ниво, при което данните от тях се извличат последователно.
· Добавяне на обекти: от дървото на обектите се избират желаните колони, таблици, изгледи и заявки, след което се прехвърлят в шаблона с помоща на бутона [image: image167.png]


 („Добавяне”). При това, за всеки добавен обект в шаблона се прехвърлят и всички обекти, нагоре по йерархията на дървото – до корена. Например, ако се избере колона от таблица, която в йерархията на дървото се явява дъщерна на друга таблица от същото поддърво, в шаблона ще се прехвърлят автоматично както колоната, така също и дъщерната таблица, родителската таблица и релацията между тях.

· Премахване на обекти: от структурата на шаблона се избират желаните колони, таблици, изгледи или заявки и се премахват с помоща на бутона [image: image168.png]


 („Премахване”) или с натискане на клавиша [Delete].

· Пренареждане на колони: маркират се желаните колони от структурата на шаблона, след което с помоща на бутоните [image: image169.png]


 и [image: image170.png]


 те могат да бъдат премествани съответно нагоре и надолу, в рамките на таблицата, изгледа или заявката, която ги притежава.

36. Дефиниране на параметри: създаването на нов параметър става с помоща на бутона [image: image171.png]


 („Нов”) от лентата с инструменти. За да се избере параметър от списъка с предефинирани параметри се използва бутона [image: image172.png]


 („Избор”). И в двата случая се отваря следната форма, за редакция на параметри:
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В полето „Име” трябва да се въведе уникално име, което идентифицира параметъра в рамките на шаблона. В полето „Подсказка” може да се въведе кратък подсказращ текст, който ще се появява в параметричната форма. След това се задава типа на параметъра и редактор, с който да се редактира неговата стойност.

	Редактори на параметри

	Редактор
	Описание

	Text Box
	Показва текстово поле за въвеждане на свободен текст.

	Check Box
	Показва кутия за отметка за въвеждане булеви стойности.

	Combo Box
	Показва комбиниран списък, позволяващ избирането на стойности от таблица, изглед, заявка или процедура.

	Value List
	Показва комбиниран списък за избор от фиксиран набор от стойности.

	Date Time
	Показва комбиниран списък с календар за въвеждане на дата.

	Month Combo
	Показва комбиниран списък за въвеждане на месец.

	Year Combo
	Показва комбиниран списък за въвеждане на година.

	Lookup Form
	Показва поле за избор на стойност от списъчна форма.


Когато е избран тип на редактора “Combo Box” или “Lookup Form”, в полето „Източник” трябва да се избере източникът на данните: таблица, изглед, заявка, процедура или форма (само за “Lookup Form”). Редакторът “Value List” показва фиксиран набор от стойности, които трябва да се изредят в таблицата „Стойности”. Стойността на параметъра по подразбиране може или да се зададе изрично в полето „Стойност” или да се избере функция, на базата на която тя да бъде изчислена – в полето „Функция”. По подразбиране всички параметри в шаблона са задължителни и параметричната форма изисква от потребителя да им зададе някаква стойност. За да се направи даден параметър опционален, трябва да се постави отметка в полето „Незадължителен”. Полето „Скрит” служи за скриване на служебни параметри, които не трябва да се показват в параметричната форма. Ако наборът от допустими стойности за текущия параметър зависи от работната дата на приложението, това трябва да се отрази в полето „Исторически”.
37. Предварителен преглед: стартира се с помоща на бутона [image: image174.png]


 („Изпълнение”) от лентата с инструменти. Ако текущият шаблон е от тип “master-detail”, данните ще бъдат визуализирани в йерархичен вид. При необходимост, броят на показваните редове може да се ограничи в полето „Редове”.

38. Създаване на XSD схема: създаването на нова XSD схема, на базата на модела на данните от шаблона става с помоща на бутона [image: image175.png]


 („Нов”) в полето „XSD Схема”. Зареждането на съществуваща XSD схема от файл система става чрез бутона [image: image176.png]


 („Отваряне”).

39. Създаване на шаблон в MS Word: за целта първо трябва да се създаде XSD схема, описваща модела на данните в шаблона. Добре е външният вид на бланката или формуляра, който ще послужи за шаблон да е оформен предварително в Word. Това може да спести значително количество работа в последствие.

След като документът е вече готов, към него трябва да се приложи генерираната XSD схема. За целта, от падащото меню в Word се избира “Tools/Templates and Add-Ins”. В появилия се диалогов прозорец се избира таб “XML Schema” натиска се бутона „Add Schema” и се избира XSD схемата на шаблона. Ако е необходимо, се премахва отметката в полето “Validate document against attached schemas” и се поставя отметка в полето “Allow saving as XML even if not valid”. Поставя се отметка срещу желатана XSD схема на шаблона и се натиска “OK”. На зададения от Word въпрос, дали да се приложи XSD схемата върху целия документ или върху част от него се избира “Apply to entire document”.
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С това XSD схемата е приложена върху документа и нейната структура се вижда в Word. Ако по някаква причина тази структура не е видима, с десен клавиш на мишката върху произволен XML елемент от документа се извиква контекстното меню, от където се избира “View XML structure”. Показването и скриването на XML елементите от схемата става чрез горещия клавиш “Ctrl-Shift-X”.
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За да може справката в Word да показва някакви данни е необходимо, елементите от XSD схемата да се свържат с елементи от текста на шаблона. Прилагането на елемент върху определен отрязък от текста става, като този отрязък се маркира и от панела “XML Structure” се избере желания XML елемент. Трябва да се има в пред вид, че за да могат да се визуализират данните коректно, XML елементът трябва задължително да загражда някакъв текст. Също така, ако в данните на определен XML елемент отговарят множество стойности, то заграденият текст в резултата ще се размножи толкова пъти, колкото са на брой тези данни. Това е особено полезно в случай на “master-detail” справки. Например, ако детайлите трябва да се покажат в таблица, просто се маркира реда от таблицата и върху него се прилага XML елемента на детайла, а за всяка клетка от реда се прилага съответстващият и поделемент на този детайл. Така, в резултантния документ редът от таблицата ще се размножи толкова пъти, колкото детайли има в данните и за всеки детайл, в съответстващата му клетка от реда, ще се попълни необходимата стойност.
След като Word шаблонът е готов, той трябва да се зареди обратно в редактора на шаблони. Това става, като в полето „Word Документ” се натисне бутона [image: image180.png]


 („Отваряне”) и се избере така създадения MS Word документ.
40. Създаване на шаблон в Active Reports: създаването на нов шаблон в Active Reports става, като в полето „Active Report Отчет” се натисне бутона [image: image181.png]


 („Нов”). Появява се диалогов прозорец за избор на таблица, на базата на която да се създаде отчета.
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След като се избере желаната таблица се отваря стандартен редактор на Active Reports, в който може да се направи дизайн на отчета.
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Редактирането на съществуващ Active Report може да се извърши с помоща на бутона [image: image184.png]


 („Редакция”). Непосредствено преди затварянето на редактора на Active Reports се задава въпрос дали направените промени да се съхранят. Ако се отговори с “Yes”, промените ще бъдат запазени обратно в шаблона.

41. Създаване на шаблон в MS Excel: създаването на нов шаблон в MS Excel става, като в полето „Excel Таблица” се натисне бутона [image: image185.png]


 („Нов”). На екрана се появява дизайнер за редакция атрибутите на справката в Excel.
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Редактирането на съществуваща справка в Excel може да се извърши с помоща на бутона [image: image187.png]


 („Редакция”). Непосредствено преди затварянето на редактора се задава въпрос дали направените промени да се съхранят. Ако се отговори с “Yes”, промените ще бъдат запазени обратно в шаблона.

42. Предварителен преглед: стартира се с помоща на бутона [image: image188.png]


 („Преглед”) от лентата с инструменти. За шаблони с плоска структура (базирани върху една таблица, изглед или заявка) данните се показват в табличен вид. Ако текущият шаблон е от тип “master-detail”, данните ще бъдат визуализирани в йерархичен вид. При необходимост, за да се ускори изпълнението, броят на показваните редове може да се ограничи в полето „Редове”.

43. Стартиране на шаблона: стартира се с помоща на бутона [image: image189.png]


 („Изпълнение”). Ако в рамките на шаблона или в някоя от неговите заявки има дефинирани параметри ще се отвори параметрична форма. След въвеждане стойности на параметрите и натискане на бутона „ОК”, шаблонът ще бъде изпълнен. В зависимост от неговия тип тип, резултатът от справката ще се отвори в MS Word, MS Excel или като Active Report отчет.
9 Дизайнер на справки в Excel
Дизайнерът на справки в Excel е инструмент за настройка на справки, които се генерират в xls формат. Дизайнерът на справки в Excel се стартира от Дизайнера на шаблони. Необходимо е типът на шаблона да е Excel Workbook или шаблона да е Множествен изход.
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Компонентите на справката се намират в йерархична структура вляво. Характеристиките на избран компонент от дървото се показват в горната дясна част. Генерираният тип обект във формат на XML се показва в долната дясна част на екрана.
9.1 Отваряне
В дизайнера на шаблони съществува група команди за работа със справки в Excel.
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	Бутони за работа със справки в Excel в дизайнера на шаблони

	Бутон
	Име
	Описание
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	Нов
	Създава нова Excel справка с настойки по подразбиране и отваря дизайнера на справки в Excel.
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	Отваряне
	Избира се XML файл от файловата система за променя на настройките на справката.
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	Редакция
	Отваря дизайнера на справки в Excel за редакция на справката.
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	Записване
	Записва настройките на справката под формата на XML файл на файловата система.
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	Изтриване
	Изтрива Excel справката.


9.2 Характеристики

9.2.1 Стандартни бутони
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	Стандартни бутони

	Бутон
	Име
	Описание
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	Запис
	Записва направените промени и затваря дизайнера.
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	Генериране
	Генерира XML на справката.

	[image: image202.png]



	Обновяване
	Обновява компонентите на справката.


9.2.2 Стандартни бутони за местене на компонентите
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	Бутони за местене на компонентите

	Бутон
	Име
	Описание
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	Нагоре
	Измества избраният компонент от дървото нагоре.
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	Надолу
	Измества избраният компонент от дървото надолу.


	Характеристики на компонентите

	Икона
	Компонент
	Характеритика
	Описание
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	Справка
	
	Основен компонент.

	
	
	Име
	Системно име на справката. Обикновено съвпада с името на шаблона.

	
	
	Заглавие
	Заглавие на справката

	
	
	Тип
	Тип на справката. Стойността е expand и не се променя.
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	Контейнер от хедъри
	
	Дефинива множество от хедъри.

	
	
	Заглавие
	Заглавие на контейнера. 

	
	
	Повторяемост
	Указва дали хедърите се повтарят за всеки ред данни от източника на данни.

	
	
	Форматиране
	Дефинира форматирането на хедърите в контейнера.

	
	
	Начало по Х
	Начална относителна координата по X.

	
	
	Начало по Y
	Начална относителна координата по Y.

	
	
	Край по Х
	Крайна относителна координата по X.

	
	
	Край по Y
	Крайна относителна координата по Y.
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	Хедър
	
	Елемент от Контейнер от Хедъри

	
	
	Текст
	Текст, който участва в справката. Може да съдържа параметри, оградени в ъглови скоби.

	
	
	Височина
	Указва височината в точки.

	
	
	Форматиране
	Дефинира форматирането на хедъра.

	
	
	Начало по Х
	Начална относителна координата по X.

	
	
	Начало по Y
	Начална относителна координата по Y.

	
	
	Край по Х
	Крайна относителна координата по X.

	
	
	Край по Y
	Крайна относителна координата по Y.

	
	
	Сливане
	Указва дали клетките ще се слеят.
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	Контейнер от футъри
	
	Дефинива множество от футъри. 

	
	
	Заглавие
	Заглавие на контейнера.

	
	
	Повторяемост
	Указва дали футърите ще се повтарят за всеки ред данни от източника на данни.

	
	
	Форматиране
	Дефинира форматирането на футърите в контейнера.

	
	
	Начало по Х
	Начална относителна координата по X.

	
	
	Начало по Y
	Начална относителна координата по Y.

	
	
	Край по Х
	Крайна относителна координата по X.

	
	
	Край по Y
	Крайна относителна координата по Y.
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	Футър
	
	Елемент от Контейнер от Футъри. 

	
	
	Текст
	Текст, който участва в справката. Може да съдържа параметри, оградени в ъглови скоби.

	
	
	Височина
	Указва височината в точки.

	
	
	Форматиране
	Дефинира форматирането на футъра.

	
	
	Начало по Х
	Начална относителна координата по X.

	
	
	Начало по Y
	Начална относителна координата по Y.

	
	
	Край по Х
	Крайна относителна координата по X.

	
	
	Край по Y
	Крайна относителна координата по Y.

	
	
	Сливане
	Указва дали клетките ще се слеят.
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	Колекция източници на данни
	
	Дефинира множество от източници на данни. Няма собствени характеристики. Наследява се от дизайнера на шаблони.
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	Източник на данни
	
	Дефинира характеристиките на източниците на данни. Наследява се от дизайнера на шаблони.

	
	
	Име
	Име на източника данни. Не се променя.

	
	
	Заглавие
	Заглавие на източника. Не се променя.

	
	
	Изглед
	Указва типа изглед – Horizontal или CardView. 

При Horizontal данните се разполагат на един ред, като една колона от източника данни може да заеме няколко колони от Excel документа. Това се указва чрез характеристиката Край по Х.
При CardView се описва разположението в относителни координати за всяка колона от източника данни. 

	
	
	Височина
	Указва височината на редовете в точки.

	
	
	Форматиране
	Дефинира форматирането на данните.

	
	
	Разширяемост
	Показва дали данните ще се разшират в Excel докумнета.

	
	
	Отместване на клетки
	Броя клетки за отместване на данните от източника.

	
	
	Отместване на редове
	Брой редове отместване преди данните от източника.

	
	
	Разстояние между редове
	Брой празни редове между два последователни реда данни от източника.
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	Колекция колони
	
	Дефинива множество от колони. Няма собствени характеристики.
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	Колона
	
	Дефинира колона, която е от източника на данни. Наследяват се от дизайнера на шаблони.

	
	
	Име
	Име на колоната. Не се променя.

	
	
	Заглавие
	Заглавие на колоната.

	
	
	Тип данни
	Указва типа данни.

	
	
	Да се включи или не
	Показва дали данните от колоната ще се участват в справката.

	
	
	Разделител на числа
	Указва разделиятеля на числа. Възможни стойности са точка и запетая.

	
	
	Форматиране
	Дефинира форматирането на колоната.

	
	
	Функция
	Възможни стойности са: None, Upper, Lower.

	
	
	Ширина
	Указва ширината на колоната в пиксели.

	
	
	Начало по Х
	Начална относителна координата по X.

	
	
	Начало по Y
	Начална относителна координата по Y.

	
	
	Край по Х
	Крайна относителна координата по X.

	
	
	Край по Y
	Крайна относителна координата по Y.

	
	
	Сливане
	Указва дали клетките ще се слеят.

	[image: image215.png]



	Колона без източник
	
	Компонент колона, но с допълнителни характеритики. Няма отношение с дизайнера на шаблони. Обикновено се изполва за номериране или за фиктивен текст.

	
	
	Тип
	Указва типа на колоната. Възможни стойности са Text, Numbering.

	
	
	Фиктивен текст
	Фиктивен текст, който участва в справката. Попълва се, ако типа на колоната е Text.

	
	
	Стил на номериране
	Стил на номериране. Попълва се, ако типа на колоната е Numbering.

	
	
	Символ за край
	Указва силвола за край при номериране. Попълва се, ако типа на колоната е Numbering и е незадължителен.

	
	
	Рестартиране  на номериране
	Указва дали номерирането ще започне отначало за данните, които са в релация. Попълва се, ако типа на колоната е Numbering.

	
	
	Номерация с родител
	Указва дали текущото номериране на данните ще се конкатенира с номерирането на родителя на данните. Указва влияние, ако данните са в релация. Попълва се, ако типа на колоната е Numbering. 

	
	
	Начало на номериране
	Начална стойност на номериране. Попълва се, ако типа на колоната е Numbering.

	
	
	Име
	Име на колоната.

	
	
	Заглавие
	Заглавие на колоната.

	
	
	Тип данни
	Указва типа данни.

	
	
	Да се включи или не
	Показва дали данните от колоната ще се участват в справката.

	
	
	Разделител на числа
	Указва разделиятеля на числа. Възможни стойности са точка и запетая.

	
	
	Форматиране
	Дефинира форматирането на колоната.

	
	
	Функция
	Възможни стойности са: None, Upper, Lower.

	
	
	Ширина
	Указва ширината на колоната в пиксели.

	
	
	Начало по Х
	Начална относителна координата по X.

	
	
	Начало по Y
	Начална относителна координата по Y.

	
	
	Край по Х
	Крайна относителна координата по X.

	
	
	Край по Y
	Крайна относителна координата по Y.

	
	
	Сливане
	Указва дали клетките ще се слеят.
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	Връзка
	
	Описва връзката между източниците данни. Не може да се променя. Наследява се от дизайнера на шаблони.

	
	
	Име
	Име на връзката. Не се редактира.

	
	
	Заглавие
	Заглавие на връзката.

	
	
	Родител
	Източник на данни – родител. Не се редактира.

	
	
	Наследник
	Източник на данни – наследник. Не се редактира.

	
	
	Детайли
	Детайли на връзката. Не се редактира.


Тези бутони променят последователността на компонентите. Компонентите, които могат да се местят нагоре надолу са Контейнер от хедъри, Контейнер от футъри, Хедър, Футър, Връзка , Източник на данни, Колона, Колона без източник.
9.2.3 Компоненти и характеристики

9.2.3.1 Разположение

Разположението на обектите в Excel документа се определя от характеристиките Начало по Х, Начало по Y, Край по Х, Край по Y. Стойностите са в относителни координати. По подразбиране Начало по Х = Начало по Y = 0. Разположението на Контейнерите от хедъри и футъри определя къде ще се намират те в Excel документа. Разположението на самите хедъри и футъри е в относителни координати спрямо разположението на техния родител контейнер. 

9.2.3.2 Функции

Възможно е хедърите и футърите да изчисляват функции над данните. Функциите са Сума, Брой, Максимална стойност, Минимална стойност и Средна стойност. Необходимо е хедъра или футъра да е на ниво източник на данни и в характеристиката Текст да е записано функция[колона], като функция е измежду стойностите: SUM, COUNT, MAX, MIN и AVG,   а колона е името на колоната данни, върху която трябва да се изчисли функцията.

9.2.3.3 Форматиране

Форматирането на всички компоненти, които имат такава характеритика, се дефинира с помощта на една и съща форма.
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Ако за даден компонент не е дефинирано форматиране, то форматирането му се наследява от родителя: Форматирането на Колоните се наследява от форматирането на Източника данни; форматирането на Хедърите и Футърите се наслява от форматирането на съответните им Контейнери.

9.2.3.4 Контекстно меню

	Контекстно меню на компонента Справка

	Име
	Описание

	Добави контейнер за хедъри
	Създава нов празен контейнер за хедъри.

	Добави контейнер за футъри
	Създава нов празен контейнер за футъри.


	Контекстно меню на компонента Контейнер от хедъри

	Име
	Описание

	Добави хедър
	Добавя нов хедър в контейнера.


	Контекстно меню на компонента Контейнер от Футъри

	Име
	Описание

	Добави футър
	Добавя нов футър в контейнера.


	Контекстно меню на компонента Източник на данни

	Име
	Описание

	Добави контейнер за хедъри
	Създава нов празен контейнер за хедъри.

	Добави контейнер за футъри
	Създава нов празен контейнер за футъри.

	Създай хедъри по подразбиране
	Създава Контейнер от хедъри. За всяка колона на източника на данни, която се включва в справката, се създава хедър.


	Контекстно меню на компонента Колекция колони

	Име
	Описание

	Добави колона
	Добавя нова Колона без източник в колекцията колони. По подразбиране типа на новата колона е Text.


9.3 Полезни съвети

· Добавяне на номерация –  на източника на данни, за който искаме да има номерация, с контекстното меню добавяме нова колона. Изместваме колоната на исканото място и попълваме характеристиките за номериране. За един източник данни е възможно да има само една номерация.

· Разположение на контейнери, хедъри и футъри – Разположението на хедърите и футърите е в относителни координати спрямо разположението на съответния им родител контейнер. По-лесно е характеристиките за разположение на хедърите и футърите да са максимално прости и при необходимост съответният контейнер да е с по-сложно разположение. Например искаме хедърите да изглеждат така:
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· Разположението на контейнера е:

·  Начало по Х = 1,  Начало по Y = 2
·  Край по Х = 4,   Край по Y = 3


· Разположение на хедър Имена е:

· Начало по Х = 0,  Начало по Y = 0
· Край по Х = 2,   Край по Y = 0
· Сливане = True
· Разположение на хедър Име е:

· Начало по Х = 0, Начало по Y = 1
· Край по Х = 0,  Край по Y = 1
· Сливане = False
· Разположение на хедър Презиме е:

· Начало по Х = 1, Начало по Y = 1
·  Край по Х = 1,  Край по Y = 1
· Сливане = False
· Разположение на хедър Фамилия е:

· Начало по Х = 2, Начало по Y = 1
·  Край по Х = 2, Край по Y = 1
· Сливане = False
· Разположение на хедър Възраст е:

· Начало по Х = 3, Начало по Y = 0
·  Край по Х = 3, Край по Y = 1
· Сливане = True  

· Ширина на колоните в Excel документа –  Характеристиката за ширина на колона е в смисъла на минимална ширина. Ако имаме колона в Excel документа и в нея са поместени данни от компонентите колони на различни източници данни, то ширината се определя по следния начин: ширината за всеки компонент колона на източник данни се сравнява с ширината на колоната в Excel документа и ако ширината на колоната в Excel документа е по-малка, то тя се променя и става равна на  ширината на колоната компонент.

· Форматиране –  Ако искаме форматирането на данните да е еднакво, дефинираме форматиране на ниво Източник на данни. Ако е необходимо някоя колона от източника данни да има различно форматиране, то дефинираме форматиране и на нея. По аналогичен начин е форматирането на хедърите и футърите: наследяват форматирането на контейнера-родител. 

10 Редактор на експорти
Редакторът на експорти служи за създаване, настройване и експортиране на данни във файл. Експорт може да се създаде, върху:

· таблица

· изглед

· заявка

· процедура

Редакторът на експорти може да се стартира от контекстното меню на мета данните. Избира се таблица, изглед, заявка или процедура, върху която ще се прави експорт, натиска се десен бутон на мишката и от менюто „Нов” се избира „Експорт”.  Ако е избрана процедура, която има няколко различни дефиниции, се появява формата „Избор на процедура” и се избира конкретната процедура за експорта. При маркиран съществуващ експорт и натискане на бутона „Отваряне” той се отваря за редактиране.
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В областта на редакторите се отваря нов прозорец с редактора на експорта. В лявата горна част на редактора се намират компонентите на експорта. В лявата долна част се намират характеристиките на маркирания елемент от дървото на компонентите на експорта. В дясната горна част на редактора се намират примерните данни на експорта. В дясната долна част се намира генерираният обект от тип Експорт, под формата на XML.

10.1 Характеристики на компонентите

Главният елемент на експорта е основен и съдържа следните поделементи:

· Елемент с настройки на експорт към Excel
· Елемент с настройки на експорт към HTML
· Елемент с настройки на експорт към XML

· Елемент с настройки на експорт към текстов файл

· Елемент на източника на данните в експорта
Главният елемент има следните характеристики:

· Име – системно име на компонента, попълва се при запис и не може да се редактира
· Заглавие – задава говорящо име на компонента

Характеристики на елемента с настройки на експорт към Excel :

· Надпис на заглавие – задава текста, който се намира в регион в началото на файла 
· Редове в заглавие – задава броя на редовете в заглавието
· Шрифт – задава шрифта на всички данни в експорта
· Шрифт на заглавие – задава шрифта на заглавието
Генерираният HTML файл се състои от таблица, като първият ред съдържа имената на полетата, които се експортират и тези полета се наричат колони. Полетата със данни се наричат клетки.

Характеристики на елемента с настройки на експорт към HTML: 
· Стил на границата на клетки – задава стила на границата на клетките. Избира се една от стойностите: None, Solid, Double, Groove, Ridge, Inset, Outset;
· Стил на границата на колони – задава стила на границата на колоните. Избира се една от стойностите: None, Solid, Double, Groove, Ridge, Inset, Outset;

· Цвят на границата на клетки – задава цвета на границата на клетките

· Цвят на границата на колони – задава цвета на границата на колоните

· Цвят на таблица – задава цвета на на таблицата с данните

· Цвят на фон – задава цвета на фона на целия файл

· Цвят на шрифта на клетки – задава цвета на шрифта на данните в клетките
· Цвят на шрифта на колони – задава цвета на шрифта на данните в колоните

· Ширина на границата на клетки – задава ширината на границата на клетките. Избира се една от стойностите: Thin, Medium, Thick;

· Ширина на границата на колони – задава ширината на границата на колоните. Избира се една от стойностите: Thin, Medium, Thick;

· Шрифт на клетки – задава шрифта на данните в клетките
· Шрифт на колони – задава шрифта на данните в колоните
Генерираният XML файл се състои от един елемент на име Data и негови поделементи, наречени DataRow, които съдържат данните на експорта.
Характеристики на елемента с настройки на експорт към XML:
· Назъбен текст – показва дали съдържанието на XML документа да е назъбено или не
Характеристики на елемента с настройки на експорт към текстов файл
· Разделител – задава какъв е разделителят между данните в текстовия файл. Избира се една от стойностите: Tab, Semicolon, Comma, Space, Other;
· Друг разделител – задава се, когато е необходимо разделителят да е друг. Тогава стойността на „Разделител” трябва да е Other
· Символ, ограждащ данните – задава символа, който огражда всяка данна от експорта. Възможностите са: None, Other, ‘, “ ; 
· Друг символ – задава се, когато е необходимо символът, ограждащ данните да е друг. Тогава стойността на символ, ограждащ данните трябва да е Other
· Наличие на заглавие – задава дали да се включи заглавие (имената на колоните) или не
· Тип експорт – избира се типа експорт. Възможностите са две: 
· (Fixed width)  – всяка данна е оградена в зададения символ и заема толкова място, колко е указано в ‘Дължина’ в елемента ‘Колона’ на съответното поле
· (Delimeter) – всяка данна е оградена в зададения символ и е разделена от другите с указания разделител
Елементите на източника на данни се състои от поделементи: ‘Параметри’ и ‘Колони’ 
Характеристики на елемента на източника на данните в експорта
· Тип източник  – указва типа източник на данните. Не може да се променя, попълва се автоматично при създаване на експорта. Възможностите са: заявка(query), процедура(procedure), таблица(table), изглед(view)
· Източник – указва името на източника 
Характеристики при избор на списък с параметри:

· Няма – възможно е да няма такъв елемент, ако няма парамтери в заявката или процедурата. 
Характеристики при избор на списък с колони:
· Няма

Характеристики при избор на параметър:

· Ред – показва реда на съответния параметър, не може да се променя, попълва се автоматично при създаване на експорта
· Стойност – показва стойността на параметъра при пускане на експорта или при преглед на данните му. Променя се автоманично
· Параметър – Виж (редактор на параметри). Ако експортът е върху заявка, тази характерискика е нередактируема, ако експортът е върху процедура – тя може да се редактира
Характеристики при избор на колона:

· Заглавие – задава говорящо име на колоната
· Име на колона – попълва се автоматично с името на колоната от източника, на която отговаря полето. Не може да се редактира
· Тип данни – задава типа данни. Възможни стойности са цяло число (Integer), реално число (Double), низ (String), дата (Date)

· Дължина – показва дължината на полето. Оказва влияние при експорт на текстов файл от тип ‘Fixed width’
· Низ за форматиране – указва какво да бъде форматитането при полета от тип дата

· Разделител на числа – указва какъв е разделителя при полета от тип реално число
· Шрифт – показва шрифта на колоната.
· Да се включи или не – показва дали колоната ще участва в експорта, или не
· За показване – указва дали колоната ще може да се избира и да участва в прегледа на експорта или не
Областта с примерните данни показва данните, които участват в експорта.

10.2 Функции
Функциите на редактора на експорти са: 

· Смяна поредността на колоните – Поредноста на колоните в експорта е спрамо последователността им в списъка колони. Поредноста им може да се смени като се маркира колоната, която иска да се промени и с мишката се избира посокота от менюто: „Нагоре” или „Надолу”.

· Преглед на данните – От менюто с мишката се избира „Тест”, появява се избор от команди, избира се „Преглед”. В областа за примерни данни се показват примерните данни.

· Преглед на данни с определен брой редове с данни – От менюто с мишката се натиска „Тест”, появява се избор от команди, избира се „Брой редове” и стойността записана там се променя на желаното число. По подразбиране броя на редове е 100. Това число оказва влияние на броя редове в областта за примерните данни.

· Експорт на данните, които са в областта с примерни данни – Ако е необходимо експортът да съдържа само данните, които се намират в областта за примерни данни, от менюто се избира „Тест” и от списъка с възможните команди се избира „Експорт на преглед”.

· Смяна характеристиките на параметър – Маркира се параметър, натиска се десен бутон на мишката и се избира „Копирай параметър”. Появява се форма за избор на вече дефинирани параметри. Смяна на параметър може да се прави само за параметър на процедура.

11 Редактор на аналитични таблици
Редакторът на аналитични таблици служи за създаване, настройване и предварителен преглед на аналитични таблици (pivot). Аналитична таблица може да се създаде, върху:

· таблица

· заявка

· изглед

Редакторът на аналитични таблици може да се стартира от контекстното меню на мета данните. Избира се таблица, заявка или изглед, върху ще се прави аналитична таблица натиска се десен бутон на мишката и от менюто „Нов” се избира „Аналитична Таблица”. При маркирана съществуваща аналитична таблица и натискане на бутона „Отваряне” тя се отваря за редактиране.
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В областта на редакторите се отваря нов прозорец с редактора на аналитичната таблица. В лявата част на редактора се намират компонентите на аналитичната таблица. В дясната горна част на редактора се намират характеристиките на маркирания елемент от аналитичната таблица. В дясната долна част се намира генерирания обект от тип Аналитична таблица, под формата на XML.

11.1 Характеристики на компонентите

Основния елемент се добавя автоматично при създаване на нова аналитична таблица. Заедно със него се създават по подразбиране със следните компоненти:

· списък с полета (itemList)

· поле (item)

· списък с изгледи (viewList)

Те са основни. Основния елемент, списък с полета и списък с изгледи не могат да бъдат изтрити. 

Списъкът с полета (itemList) служи като контейнер за полетата, които участват в съответната таблица, заявка или изглед, върху който се прави аналитичната таблица.

Списъкът с изгледи (viewList) служи като контейнер за изгледите, които аналитичната таблица ще може да показва.

Полетата са колоните в таблицата или изгледа, а ако е заявка – колоните, които връща заявката като резултат от изпълнението си.

По подразбиране се добавят всички колони със създаването на нова аналитична таблица. Ако в последствие източника се промени (добавят се нови колони или се изтрият съществуващи) списъкът с полета трябва да се обнови за да съответства с източника (добавянето и изтриването на полета е описано по-долу във Функции).

Изгледа (view) се добавя към списъка с изгледи (viewList). Всеки изглед представлява различна презентация на данните от избрания източник. Като редове и колони на аналитичната таблица могат да се използват някои или всички полета от тези изброени в списъка с полета (itemList).

Към всеки изглед (view) може да се добавят параметри. Те се използват ако във изгледа трябва да се покаже информация която не е във компонента, върху който е изградена аналитичната таблица (за повече информация за параметрите виж Редактор на параметри).
Основния компонент има следните характеристики:

· Име – системно име на компонента, попълва се при запис и не може да се редактира
· Заглавие – задава говорящо име на компонента

· Тип източник – попълва се автоматично в съответствие с източника върху, който се прави аналитичната таблица (таблица (table), изглед (view), заявка (query)) и не може да се редактира

· Източник – попълва се автоматично с името на компонента върху, който се прави аналитичната таблица и не може да се редактира

Характеристики при избор на списък с полета (itemList):

· Няма

Характеристики при избор на поле (item):

· Заглавие – задава говорящо име на компонента
· Източник – попълва се автоматично с името на колоната от таблицата на която отговаря полето. Не може да се редактира
· Тип данни – попълва се автоматично с типа данни на колоната. Не може да се редактира
Характеристики при избор на списък с изгледи (viewList):

· Няма

Характеристики при избор на изглед (view):
· Горна граница – задава на какво разстояние от горния край на страницата ще се разположи аналитичната таблица
· Граница от дясно – задава на какво разстояние от десния край на страницата ще се разположи аналитичната таблица
· Граница от ляво – задава на какво разстояние от левия край на страницата ще се разположи аналитичната таблица
· Долна граница – задава на какво разстояние от долния край на страницата ще се разположи аналитичната таблица
· Заглавие – задава говорящо име на компонента
· Ориентация „пейзаж” – ако е настроено на „True”, страницата ще е ориентирана като пейзаж (Landscape), иначе като портрет (Portrait)
· Покажи общо за колона – указва дали да се показва колона „Общо всичко”, която съдържа сбора на стойностите във всички колони за всеки отделен ред
· Покажи общо за ред – указва дали да се показва ред „Общо всичко”, който съдържа сбора на стойностите във всички редове за всяка отделна колона
Характеристики при избор хедър и футър (reportHeader и reortFooter)
· Брой редове в Хедър/Футър – указва броя на редовете
· Текст в средата –текст, който трябва да се покаже в средата на аналитичната таблица при преглед и принтиране
· Текст от ляво –текст, който трябва да се покаже в ляво на аналитичната таблица при преглед и принтиране
· Текст от дясно –текст, който трябва да се покаже в дясно на аналитичната таблица при преглед и принтиране
· Шрифт – указва кой шрифт да се използва за хедъра и футъра
Забележка: когато се използва Текст в средата заедно с Текст от ляво или Текст от дясно, но не и трите едновременно, за да се центрира правилно текста е нужно да се добави интервал (празно място) съответно в Текст от ляво или Текст от дясно
Характеристики при избор на списък с параметри (params):

· Няма
Характеристики при избор на параметър (param):

· Виж (редактор на параметри)

Характеристики при избор на поле във изглед (viewItem):

· Заглавие – задава говорящо име на компонента
· Източник – попълва се автоматично с името на колоната от таблицата на която отговаря полето. Не може да се редактира
· Низ за форматиране – указва как да се форматира текста в колоната
· Тип на форматиране – указва какъв да бъде типът на форматиране: няма (None),  числов (Numeric), дата (DateTime) или специфичен (Custom)

· Съдържа процентна колона – указва дали да се показва колона съдържаща процентно отношение на всички редове в тази колона. Може да се променя само ако областта (Area) е от тип област на данни (DataArea). Ако в последствие се областта (Area) се смени тази характеристика си връща първоначалната стойност (False)
· Име на процентна колона – указва името на тази колона. Не се запазва ако Съдържа процентна колона е False или в последствие се промени на False.
· Област – указва текущото поле (viewItem) дали ще бъде в: област на редове (RowArea), област на колони (ColumnArea), област на полета (FilterArea) или област на данни (DataArea)
· Поредност в областта – указва реда, в който ще са подредени полетата
· Вид агрегиране – указва типа агрегиране. Избира се измежду – Count, Sum, Min, Max, Average, StdDev, StdDevp, Var, Varp, Custom
· Тип на отклонение – указва типа отклонение – няма (none), абсолютно (Absolute) или процентно (percent)
· Тип на групиране – указва типа на групиране на полетата. Избира се измежду предварително зададени.
· Интервал на групиране – указва през какъв интервал да се извършва групирането
· Покажи общо – 
11.2 Функции
Функциите на редактора са от контекстно меню, което се появява при натискане на десен бутон на мишката върху елемент на аналитичната таблица. 

· Добавяне на поле – Маркира се компонента списък с полета (itemList) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави поле” (Add Item). Появява се диалогов прозорец от който може да се избере кои полета ще се добавят. Може да се селектира повече от един ред или всички с натискането на бутона „Всички”. С натискането на бутона „ОК” се добавят всички селектирани. Друг начин за добавяне на всички нови полета автоматично е чрез натискане на бутона „Обнови” (Refresh).
· Добавяне на изглед – Маркира се компонента списък с изгледи (viewList) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Изглед” (Add View).
· Добавяне на поле в изглед – Маркира се компонента изглед (view) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Поле” (Add ViewItem). Появява се диалогов прозорец от който може да се избере кои полета ще се добавят. Може да се селектира повече от един ред или всички с натискането на бутона „Всички”. С натискането на бутона „ОК” се добавят всички селектирани.

· Добавяне на хедър – Маркира се компонента изглед (view) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Хедър” (Add Header).
· Добавяне на футър – Маркира се компонента изглед (view) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Футър” (Add Footer).
· Добавяне на параметри – Маркира се компонента изглед (view) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Параметри” (Add Params).
· Добавяне на параметър – Маркира се компонента параметри (params) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Параметър” (Add Parameter).
· Изтриване – Маркира се компонента и се натиска клавиша от клавиатурата “Delete”. След като се потвърди изтриването компонента се премахва. Внимание: Изтриването на компонента, която съдържа други компоненти изтрива всички тях.

· Обновяване на XML – След като се направят промени за да се обнови представянето му чрез XML, се натиска бутона „Генериране”. Генерираният XML не може да бъде редактиран.

· Преглед – показва как ще изглежда аналитичната таблица
· Запис – Записването на аналитичната таблица се извършва чрез натискане на бутона „Запис”. Преди да се извърши запис на профила се обновява XML.

· Запис като – Записва аналитичната таблица под определено име.

· Превод – При избор от падащия списък „Език” на език, данните за аналитичната таблица се зареждат на избрания език. Езиково зависимите характеристики са „Заглавие”, „Текст в средата”, „Текст от ляво” и „Текст от дясно”. Всички останали характеристики не се променят независимо от избрания език.

12 Редактор на менюта

Редакторът на менюта се използва за редактиране на основното меню на Hermes. Позволява изграждането на меню с произволна структура и дълбочина. Компонентите на интерфейса могат да се групират в папки и подпапки, като се позволява тяхното дублиране. Заглавието на компонентите в менюто може да се редактира и да е различно от заглавието на компонента.

Редактора на менюта може да се стартира от лентата с инструменти на приложението или от контекстното меню на мета данните. При избор на менюто „Нов” и натискане на „Меню” се стартира редактора и се създава ново меню. При маркирано съществуващо меню и натискане на бутона „Отваряне” се отваря за редактиране маркираното меню.
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В областта на редакторите се отваря нов прозорец с редактора на менюта. В лявата част на редактора се намира менюто. В дясната горна част на редактора се намират характеристиките на маркирания елемент от менюто. В дясната долна част се намира генерирания обект от тип Меню, под формата на XML.

12.1 Характеристики на компонентите

· Основно меню (mainMenu) – Основното меню се добавя автоматично при създаване на ново меню и не може да бъде изтрито,а само преименувано. Този елемент на менюто не се показва в приложението Hermes. То служи да идентифицира обекта Меню. Неговите характеристики са същите като на Папка (виж по-долу)

· Папка (menu) – Папката им следните характеристики:

· Тип – попълва се автоматично на menu и не може да се редактира

· Име – системно име на папката

· Заглавие – Текст, който се появява в менюто след иконата за папка

· Команда (зависи от типа на компонентата) - 

· Тип – Тип на компонента, който се избира от списък и може да бъде: form, xmlform, report, template, query, export, pivot.

· Име – Системно име на командата. Попълва се автоматично след избор на командата от списък. Може да се въведе и ръчно.

· Заглавие – Текст, който се появява в менюто след иконата за команда

· Команда – Име на командата, която се изпълнява при double click  върху менюто. Команда може да се въведе или да се избере от списък. Списъка се стартира с натискане на бутона „...” в края на полето. В зависимост от избрания тип се показва съответния списък от компоненти.

· Тип на формата – Определя какъв е типа на формата (виж Редактор на форми), когато е изпран тип на компонента – form.

12.2 Функции
Функциите на редактора са достъпни от лентата с инструменти и от контекстно меню, което се появява при натискане на десен бутон на мишката върху елемент на менюто. 

· Създаване на папка – Маркира се папка под която ще се постави новата папка и се натиска бутона „Нова папка”. Новата папка се появява и е в режим на редактиране на заглавието. След като се въведе текста се натиска Enter. След това се попълват характеристиките и. Папка не може да бъде поставена под команда.

· Създаване на команда – Маркира се папка под която ще се постави командата и се натиска бутона „Нова команда”. Новата команда се появява и е в режим на редактиране. Натиска се Enter за да се потвърди текста. След това се попълват характеристиките и.

Първо се избира типа на командата. След това се натиска бутона „...” в полето Команда и се появява списък на компонентите от избрания тип. След избор от списъка автоматично се попълват полетата Име и Заглавие. Ако е избран компонент от тип form, се избира типа на формата.

· Преименуване – Маркира се елемент на менюто и се натиска бутона „Преименуване”. Елемента влиза в режим на редактиране и след промяна на текста се натиска Enter. Друг начин за преименуване на елемент от менюто е след като се маркира той, да се промени характеристиката му „Заглавие”.

· Изтриване – Маркира се елемент на менюто и се натиска бутона „Изтриване”. След като се потвърди изтриването елемента се премахва от менюто. Внимание: Изтриването на папка, която съдържа други папки и/или компоненти изтрива всички тях.

· Преместване – Преместването на елемент на менюто се извършва чрез влачене и пускане (drag & drop). Маркира се елемента, който ще бъде преместван и без да се пуска левият бутон на мишката се влачи на мястото където трябва да бъде преместен. Пуска се левият бутон на мишката и елемента е преместен. Ако се премества папка и тя съдържа папки и/или компоненти, то те се премества заедно с нея. Преместването може да се извърши върху елемент на менюто (което означава , че преместваните компоненти се появяват под него), под елемент на менюто, над елемент на менюто. По този начин може да се преподреждат елементите на менюто.

· Обновяване на XML – След като се направят промени в менюто за да се обнови представянето му чрез XML, се натиска бутона „Генериране”. Генерираният XML не може да бъде редактиран.
· Запис – Записването на менюто се извършва чрез натискане на бутона „Запис”. Преди да се извърши запис на менюто се обновява XML.

· Запис като – Копирането на менюто в ново меню се извършва, като се промени името на основния елемент „Основно меню” и се натисне бутона „Запис”.
· Превод – При избор от падащия списък „Език” на език, менюто се прегенерира на съответния език. На всички елементи на менюто могат да се редактират характеристиката „Заглавие”, която е единствената езиково зависима характеристика. Промяната на всяка една от останалите характеристики, се отразява във всички езици.
13 Редактор на профили за достъп до интерфейса

Редакторът на профилите за достъп до интерфейса служи за ограничаване или разрешаване на определена функционалност на интерфейсно ниво (не ограничават достъпа до данните). Профилите за достъп до интерфейса се използват за ограничаване или разрешаване

· на достъпа до определени форми

· редакция на определени полета във форма

· на команди за определени форми

· достъп до отчети

Редакторът на профилите за достъп до интерфейса може да се стартира от лентата с инструменти на приложението или от контекстното меню на мета данните. При избор на менюто „Нов” и натискане на „Профил за достъп” се стартира редактора и се създава нов профил. При маркиран съществуващ профил за достъп и натискане на бутона „Отваряне” се отваря за редактиране маркирания профил.
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В областта на редакторите се отваря нов прозорец с редактора на профила за достъп до интерфейса. В лявата част на редактора се намира профила за достъп. В дясната горна част на редактора се намират характеристиките на маркирания елемент от профила. В дясната долна част се намира генерирания обект от тип Профил за достъп, под формата на XML.

13.1 Характеристики на компонентите

Профила за достъп (securityProfile) се добавя автоматично при създаване на нов профил. Заедно със него се създават по подразбиране следните компоненти:

· експорти (exports)

· форми (forms)

· процедури (procedures)

· заявки (queries)

· отчети (reports)

· шаблони (templates)

· аналитични таблици (pivots)

Те са основни и не могат да бъдат изтрити.

Нито един от компонентите не е видим в приложението Хермес. 

Всичките основни компоненти (securityProfile – главен, съдържа: exports, forms, procedures, queries, reports, templates, pivots) служат като контейнер за съответните им типове.

Профилите за достъп работят по следния начин – ако определен компонент не е дефиниран в съответния профил, то потребителя на този профил няма достъп до този компонент. Ако има добавен компонент от тип форма, поделементите които не са добавени наследяват характеристиките на елемента, в който се съдържат. Ако елемента в който се съдържат също не е добавен, се взема неговия предходен елемент, докато не се стигне до компонент форма (form). Например ако е добавен компонент форма и не са добавени компоненти полета (item), то всички полета наследяват характеристиките на формата (form).

Съответствието е следното:

Редактируем при нов запис от компонент поле (item) – наследява – добавяне от компонент форма (form).

Редактируем при промяна на запис от компонент поле (item) – наследява – редактиране от компонент форма (form).

Логиката за допълнителните атрибути е същата. Там наследяването се извършва по следния ред: поле (item) наследява характеристиките на група (group), тя на допълнителни атрибути (additionalAttributes), а те на форма (form)

Формите се разделят на шест типа:

· таблица без редактиране – browse
· таблица с редактиране – editable
· запис с редактиране – editsingle 

· две таблици с редактиране – multimasterdetail

· запис с детайли – singlemasterdetail

· специализирана форма – custom
При форми от тип – таблица без редактиране, таблица с редактиране, запис с редактиране и специализирана форма полето (item) се добавя директно към формата. Всички полета, които не са добавени наследяват характеристиките на формата. Същото важи и за допълнителните атрибути (additionalAttributes).

При форми от тип – запис с детайли към формата се добавя първо един главен запис (smdMaster) и към него се добавят съответните му полета (item) и допълнителни атрибути (additionalAttributes) или се добавя един или повече детайли (smdDetail) и към тях се добавят съответните им полета и допълнителни атрибути (additionalAttributes). 

При форми от тип – две таблици с редактиране към формата се добавя един главен запис (mmdMaster) или един детайл (mmdDetail) и към тях съответно се добавят полета (item) или допълнителни атрибути (additionalAttributes).

Всеки детайл таблица и има собствени полета.
Ако не е добавен главен запис то неговите полета (item) наследяват характеристиките на формата, а ако е добавен – полетата наследяват неговите характеристики. Същото важи и за детайли.

При специализираните форми се добавят табове (tabs) и команди (commands), които служат за контейнери съответно за таб и за команда .
Всички компоненти имат следните основни характеристики:
· Тип – попълва се автоматично на в съответствие с името на компонента(securityProfile, exports, forms и т.н.) и не може да се редактира

· Име – системно име на компонента, попълва се автоматично (не може да се редактира)
· Заглавие – задава говорящо име на компонента

Характеристики при избор на експорт:

· Основни характеристики (виж по-горе)
· Изпълнение – указва дали съответния експорт може да се изпълни (дали имаме достъп)
· Редактируем - указва дали съответния експорт може да се редактира
Характеристики при избор на отчет, процедура, шаблон, заявка или аналитична таблица:

· Основни характеристики (виж по-горе)
· Изпълнение – указва дали съответния компонент може да се изпълни (дали имаме достъп)
Характеристики при избор на форма от тип Browse:

· Основни характеристики (виж по-горе)
· Изпълнение – указва дали формата може да се изпълни (дали имаме достъп)
· Добавяне – указва дали може да се добавят нови записи
· Редактиране – указва дали може да се редактират съществуващи записи
Характеристики при избор на форма от друг тип (не Browse):

· Основни характеристики (виж по-горе)
· Изпълнение – указва дали формата може да се изпълни (дали имаме достъп)
· Добавяне – указва дали може да се добавят нови записи
· Редактиране – указва дали може да се редактират съществуващи записи
· Изтриването разрешено – указва дали може да се изтриват записи
Характеристики при избор на допълнителни атрибути (additionalAttributes)
· Основни характеристики (виж по-горе)
· Редактируем при нов запис – указва дали допълнителните атрибути ще могат да се редактират при нов запис, ако изрично не е зададено друго
· Редактируем при промяна на запис – указва дали допълнителните атрибути ще могат да се редактират за съществуващ запис, ако изрично не е зададено друго
· Скрит – указва дали допълнителните атрибути ще бъдат видими, ако изрично не е зададено друго
Характеристики при избор на група (group)
· Основни характеристики (виж по-горе)
· Редактируем при нов запис – указва дали групата от допълнителни атрибути ще може да се редактират при нов запис, ако изрично не е зададено друго
· Редактируем при промяна на запис – указва дали групата от допълнителни атрибути ще може да се редактират за съществуващ запис, ако изрично не е зададено друго
· Скрит – указва дали групата от допълнителни атрибути ще бъдат видими, ако изрично не е зададено друго
Характеристики при избор на поле (item)
· Основни характеристики (виж по-горе)
· Редактируем при нов запис – указва дали полето ще може да се редактират при нов запис
· Редактируем при промяна на запис – указва дали полето ще може да се редактират за съществуващ запис
· Скрит – указва дали полето ще бъде видимо
Характеристики при избор на главен запис (mmdMaster) или детайл (mmdDetail) (от форма тип - две таблици с редактиране – multimasterdetail):

· Основни характеристики (виж по-горе)
· Добавяне – указва дали може да се добавят нови записи
· Редактиране – указва дали може да се редактират съществуващи записи
· Изтриването разрешено – указва дали може да се изтриват записи
Характеристики при избор на главен запис (smdMaster) (от форма тип - запис с детайли – singlemasterdetail):

· Основни характеристики (виж по-горе)
· Добавяне – указва дали може да се добавят нови записи
· Редактиране – указва дали може да се редактират съществуващи записи
· Изтриването разрешено – указва дали може да се изтриват записи
Характеристики при избор на детайл (smdDetail) (от форма тип - запис с детайли – singlemasterdetail):

· Основни характеристики (виж по-горе)
· Изпълнение – указва дали детайла ще бъде видим 
· Добавяне – указва дали може да се добавят нови записи
· Редактиране – указва дали може да се редактират съществуващи записи
· Изтриването разрешено – указва дали може да се изтриват записи от този детайл
Характеристики при избор на табове (tabs) и команди (commands)
· Основни характеристики (виж по-горе)
Характеристики при избор на таб (tab)
· Основни характеристики (виж по-горе)
· Скрит – указва дали таба ще бъде видим
· Изтриването разрешено – указва дали може да се изтриват записи
Характеристики при избор на команда (command)
· Основни характеристики (виж по-горе)
· Изпълнение – указва дали командата  ще може да бъде изпълнена
Под „ако изрично не е зададено друго” се разбира, че без значение какво е указано на този компонент, ако той съдържа компоненти от тип поле (item) и те са със различни характеристиките, тогава с по-голяма сила са характеристиките на компонента поле.

13.2 Функции
Функциите на редактора са от контекстно меню, което се появява при натискане на десен бутон на мишката върху елемент на профила. 

· Добавяне на експорт – Маркира се компонента експорти (exports) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Експорт” (Add Export). Появява се диалогов прозорец от който може да се избере кои експорти ще се добавят. Може да се селектира повече от един ред или всички с натискането на бутона „Всички”. С натискането на бутона „ОК” се добавят всички селектирани.

· Добавяне на аналитична таблица – Маркира се компонента аналитични таблици (pivots) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Аналитична таблица” (Add Pivot). Появява се диалогов прозорец от който може да се избере кои аналитични таблици ще се добавят. Може да се селектира повече от един ред или всички с натискането на бутона „Всички”. С натискането на бутона „ОК” се добавят всички селектирани.

· Добавяне на процедура – Маркира се компонента процедури (procedures) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Процедура” (Add Procedure). Появява се диалогов прозорец от който може да се избере кои процедури ще се добавят като процедурите са групирани в пакети. Показват се само бизнес пакетите (тези които завършват на _B). Може да се селектира повече от един пакет. По този начин всички процедури от селектираните пакети ще бъдат добавени. Алтернативно може да се селектират няколко процедури само от един пакет. Не може да се селектират едновременно пакет и процедура.
· Добавяне на заявка – Маркира се компонента заявки (queries) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Заявка” (Add Query). Появява се диалогов прозорец от който може да се избере кои заявки ще се добавят. Може да се селектира повече от един ред или всички с натискането на бутона „Всички”. С натискането на бутона „ОК” се добавят всички селектирани.

· Добавяне на отчет – Маркира се компонента отчети (reports) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Отчет” (Add Report). Появява се диалогов прозорец от който може да се избере кои отчети ще се добавят. Може да се селектира повече от един ред или всички с натискането на бутона „Всички”. С натискането на бутона „ОК” се добавят всички селектирани.

· Добавяне на шаблон – Маркира се компонента шаблони (templates) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Шаблон” (Add Template). Появява се диалогов прозорец от който може да се избере кои шаблони ще се добавят. Може да се селектира повече от един ред или всички с натискането на бутона „Всички”. С натискането на бутона „ОК” се добавят всички селектирани.

· Добавяне на поле – Ако формата е от тип таблица без редактиране (browse), таблица с редактиране (editable), запис с редактиране (editsingle) и специализирана форма (custom) се маркира съответната форма натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Поле” (Add Item). Ако формата е от тип две таблици с редактиране (multimasterdetail) или запис с детайли (singlemasterdetail) то първо трябва да се добави основния запис или детайл, да се селектират и с десен бутон на мишката и се избира „Добави Поле” (Add Item). Появява се диалогов прозорец от който може да се избере кои полета ще се добавят. Може да се селектира повече от един ред или всички с натискането на бутона „Всички”. С натискането на бутона „ОК” се добавят всички селектирани.

· Добавяне на допълнителни атрибути – Ако формата е от тип таблица без редактиране (browse), таблица с редактиране (editable), запис с редактиране (editsingle) и специализирана форма (custom) се маркира съответната форма натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Допълнителни атрибути” (Add Additional). Ако формата е от тип две таблици с редактиране (multimasterdetail) или запис с детайли (singlemasterdetail) то първо трябва да се добави основния запис или детайл, да се селектират и с десен бутон на мишката и се избира „Добави Допълнителни атрибути” (Add Additional). 
· Добавяне на група – Маркира се компонента Допълнителни атрибути (additionalAttributes) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Група” (Add Group). Появява се диалогов прозорец от който може да се избере кои групи ще се добавят. Може да се селектира повече от един ред или всички с натискането на бутона „Всички”. С натискането на бутона „ОК” се добавят всички селектирани.

· Добавяне на основен запис (smdMaster или mmdMaster) – Маркира се форма от тип две таблици с редактиране (multimasterdetail) или запис с детайли (singlemasterdetail) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Основен запис” (Add Master). Тъй като основния запис винаги е един той се добавя автоматично.

· Добавяне на детайл (smdDetailили mmdDetail) – Маркира се форма от тип две таблици с редактиране (multimasterdetail) или запис с детайли (singlemasterdetail) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави детайл” (Add Detail). Когато формата е от тип две таблици с редактиране (multimasterdetail) детайла се добавя автоматично, тъй като не може да е повече от един. Ако формата е от тип запис с детайли (singlemasterdetail) се появява диалогов прозорец от който може да се избере кои детайли ще се добавят. Може да се селектира повече от един ред или всички с натискането на бутона „Всички”. С натискането на бутона „ОК” се добавят всички селектирани.

· Добавяне на команди – Маркира се форма от тип специализирана форма (custom) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Команди” (Add Commands). Добавят се автоматично.

· Добавяне на команда – Маркира се компонент Команди (commands) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Команда” (Add Command). Появява се диалогов прозорец от който може да се избере кои команди ще се добавят. Може да се селектира повече от един ред или всички с натискането на бутона „Всички”. С натискането на бутона „ОК” се добавят всички селектирани.

· Добавяне на табове – Маркира се форма от тип специализирана форма (custom) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Табове” (Add Tabs). Добавят се автоматично.

· Добавяне на таб – Маркира се компонент Табове (tabs) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Добави Таб” (Add Tabs). Появява се диалогов прозорец от който може да се избере кои табове ще се добавят. Може да се селектира повече от един ред или всички с натискането на бутона „Всички”. С натискането на бутона „ОК” се добавят всички селектирани.

· Изтриване – Маркира се компонента и се натиска клавиша от клавиатурата “Delete”. След като се потвърди изтриването компонента се премахва. Внимание: Изтриването на компонента, която съдържа други компоненти изтрива всички тях.

· Обновяване на XML – След като се направят промени за да се обнови представянето му чрез XML, се натиска бутона „Генериране”. Генерираният XML не може да бъде редактиран.
· Запис – Записването на профила се извършва чрез натискане на бутона „Запис”. Преди да се извърши запис на профила се обновява XML.

· Запис като – Записва профила под определено име.

· Начин на показване:
1. Само кратки имена – показва само служебните имена на компонентите

2. Само пълни имена – показва само говорящите (title) имена на компонентите
3. Кратки – пълни имена – показва първо служебните имена, а след тях оградени в скоби говорящите имена

4. Пълни – кратки имена – показва първо говорящите имена, а след тях оградени в скоби служебните имена. Показват се така по подразбиране

5. Сортиране по тип – в зависимост от текущо избрания начин на показване сортира всички компоненти като преди името на компонента показва неговия тип. (напр. „browse: ST_LOCATIONS_B (Местоположения)). Ако след сортирането се добавят нови компоненти сортирането трябва да се пусне наново за да се сортират и те. При промяна на начина на показване сортирането по тип се губи (остава сортирането по име).
14 Сигурност на ниво данни
Сигурността на ниво данни позволява ограничаване достъпа до данните на ниво запис от базата, в зависимост от профила на текущия потребител. Това се постига, като за всеки профил се дефинира съвкупност от правила за достъп до тези данни, които генерират набор от първични ключове за записите, до които текущият профил има достъп. Самите правила се изпълняват динамично, с помоща на тригер, при добавяне на нов запис в някоя от ограничаваните таблици, но могат да бъдат стартирани и ръчно от администратора на системата.

Филтрирането на данните по потребителски профил става напълно прозрачно за системата. За целта, филтрираната таблица се преименува (по конвенция – добавя се суфикс “_T” към нейното име) и на нейно място се създава изглед със старото име на таблицата, позволяващ редакция, който да филтрира самите данни. Самият изглед просто извлича записите, чиито първични ключове присъстват в таблицата с първични ключове за текущия профил, ефективно отсявайки само тези записи, които са видими за текущия потребител.

Правилата за достъп до данните, от своя страна, могат да бъдат параметризирани, което ги прави по-универсални и приложими за различни профили, единствено чрез промяна стойностите на параметрите за всеки профил.

14.1 Правила за достъп
Правилата за достъп до данните представляват просто SQL заявки, които извличат първичните ключове на редовете от дадена таблица, които са видими от определен профил. За да бъдат тези правила малко по-универсални, е предвидена възможност за тяхното параметризиране. По този начин, едно правило може да участва в различни профили с различни стойности на своите параметри. От своя страна, стойностите на тези параметри могат да бъдат задавани или ръчно, от потребителя, или да се избират от списък със стойности, генериран на базата на SQL заявка.

Стартирането на редактора на правилата за достъп става от падащото меню, като се избере: „Редактори/Правила за достъп до данните”.
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В таблицата „Правила за достъп” се описват всички правила за достъп до данните, за различните профили. Всяко правило ограничава достъпа до определена таблица от базата данни. Създаването на ново правило става с помоща на бутона [image: image224.png]


 („Нов”). Запазването на направените промени се извършва чрез бутона [image: image225.png]


 („Запис”).

	Таблица „Правила за достъп”

	Колона
	Описание

	Наименование
	Задава описателно наименование на правилото за достъп до данните.

	Код на правилото
	Задава SQL заявка, с която се извличат първичните ключове на записите от таблицата, които се трябва да бъдат видими от определен профил за достъп до данните.

	Име на таблица
	Задава името на таблицата, за която се отнася текущото правило за достъп.

	Описание
	Задава кратко текстово описание на правилото за достъп до данните.


Ако дадено правило е параметризирано, неговите параметри се описват в таблица „Параметри на правилата за достъп”. Освен името на параметъра, под което той фигурира в SQL заявката на правилото, може да се задасе и SQL заявка, чрез която се извличат допустимите стойности на този параметър от базата данни.
	Таблица „Параметри на правилата за достъп”

	Колона
	Описание

	Наименование
	Задава името на параметъра, под което се среща в SQL заявката от правилото.

	
	

	Допустими стойности
	Задава SQL заявка, чрез която се извличат допустимите стойности на параметъра.


14.2 Профили за достъп

Профилите за достъп на ниво данни задават набор от рестрикции, които служат за филтриране, до кои данни потребителят от даден профил има достъп. Това става, като за всеки потребителски профил се изреждат необходимите за неговата работа правила за достъп, като при необходимост, се задават конкретни стойности на параметрите за всяко правило.

Стартирането на редактора на профилите за достъп става от падащото меню, като се избере: „Редактори/Профили за достъп до данните”.
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Показва се форма с всички профили за достъп до данните, дефинирани в системата. Създаването на нов профил става с помоща на бутона [image: image227.png]


 („Нов”). Редактирането на съществуващ профил става чрез натискане на бутона [image: image228.png]


 („Отваряне”). И в двата случая се показва форма за редакция, като показаната на фигурата:
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В полето „Наименование” се задава уникално име на текущия профил за достъп до данните. В полето „Описание” може да се въведе кратък описателен текст за този профил. 

В таблицата „Ограничения” се изреждат всички правила за достъп, които ограничават данните в профила. Всяко правило може както да включва определени записи от таблиците, така и да изключва такива. Също така, едно правило може да участва многократно в рамките на един и същ профил, но с различни стойности на параметрите.

	Таблица „Ограничения”

	Колона
	Описание

	Поредност
	Задава поредност на изпълнение на правилото в рамките на текущия профил.

	Правило
	Задава правило за достъп до данните в рамките на текущия профил.

	Включване
	Задава дали генерираните от правилото първични ключове да се включат или изключат от видимите записи за текущия профил.


В таблицата „Параметри” се задават конкретни стойности на параметрите за всяко правило.

	Таблица „Параметри”

	Колона
	Описание

	Параметър
	Задава параметър от правилото за достъп до данните.

	Стойност
	Задава стойносттан ан текущия параметър от правилото.

	Описание
	Задава кратък пояснителен текст за този параметър.


В долната част на формата за редакция се намира панел с бутони, позволяващ достъп до следните команди:

	Панел с бутони

	Бутон
	Описание

	Генерирай
	Прегенерира рестрикциите, като изпълнява всички правила за достъп.

	Запис
	Записва направените промени без да затваря формата за редакция.

	Изход
	Записва направените промени и затваря формата за редакция.

	Изтриване
	Изтрива текущия профил за достъп и затваря формата за редакция.

	Отказ
	Отказва всички направени промени и затваря формата за редакция


15 Експорт и импорт на метаданни

Поради факта, че в приложението гоям брой обекти са базирани на метаданни, съхранявани като XML описание в базата данни, възниква необходимост от средство за лесен и бърз обмен на тези метаданни между различни приложения или бази от данни. Поради тази причина, в дизайнера са включени инструменти за експорт и импорт, които улесняват този процес.

15.1 Експорт на метаданни
Инструментът за експорт на метаданни позволява експортирането на множество обекти от метаданните наведнъж. За целта, за всеки обект се създава отделен XML файл с неговото описание. След това всички XML файлове, заедно с всички допълнителни файлове, прикачени към експортираните обекти, се обединяват и компресират в един общ ZIP архив. Така полученият ZIP архив може лесно да бъде обменян между различни машини и импортиран с помоща на инструмента за импорт.
Стартирането на инструмента за експорт става, като се избере „Инструменти/Експорт на обекти” от падащото меню на дизайнера.
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Прозорецът е разделен на табове, които групират всички обекти от даден тип. В таблицата се визуализират както самите обекти, така и прикачените към тях файлове, ако има такива. За да се експортира даден обект, трябва да се постави отметка пред името му. Тъй като обектите от даден тип могат да са доста на борй, е предвидена възможност за филтриране на данните от таблицата, като се въведе критерий за търсене в най-горния ред. За удобство на потребителя, е добавен бутон „Маркирай всички”, който маркира всички обекти от текущия таб, които са текущо видими в таблицата. Аналогично, с помоща на бутона „Размаркирай всички”, тези обекти могат да бъдат размаркирани.
Преди да се стартира процеса по експортиране, първо трябва да се зададе име на експортирания файл, като се въведе в полето „Име на файл” или се избере чрез натискане на бутона с многоточието. След това, самият експорт се запуска с помоща на бутона „Експорт”.

15.2 Импорт на метаданни

Инструментът за импорт позволява импортирането на множество обекти наведнъж, чиито метаданни и прикачени файлове са обединени в един цялостен ZIP архив.
Стартирането на инструмента за импорт става, като се избере „Инструменти/Импорт на обекти” от падащото меню на дизайнера.
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Първо трябва да се избере файла за импортиране, като се въведе името му в полето „Име на файл” или се избере от файловата система, с помоща на бутона с многоточието. След отварянето на файла, в таблицата се показват всички обекти, заедно с прикачените към тях файлове, които са били експортирани. За да се импортира даден обект, пред името му трябва да се постави отметка. Тъй като в рамките на един експорт може да има множество обекти, е предвидена възможност за филтриране на данните от таблицата, като се въведе критерий за търсене в най-горния ред. За удобство на потребителя са предвидени бутоните „Маркирай всички” и „Размаркирай всички”, които съответно маркират или размаркират всички обекти, текущо видими в таблицата. След като са маркирани желаните обекти, самият импорт се запуска с помоща на бутона „Импорт”.
16 Редактор на импорти
Редакторът на импорти служи за създаване и настройка на импорти (import). Импорт се създава от главното меню с бутон „Импорт” или с десен бутон на мишката и от менюто „Нов” се избира „Импорт”. При маркиран съществуващ импорт и натискане на бутона „Отваряне” той се отваря за редакция.
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В областта на редакторите се отваря нов прозорец с редактора на импорт. В лявата част на редактора се намират компонентите на импорта. В дясната горна част на редактора се намират характеристиките на маркирания елемент. В дясната долна част се намира генерирания обект, под формата на XML, процедурите на генерирания пакет (в PL/SQL таба) и командите необходими за създаване и изтриване на таблици.
16.1 Характеристики на компонентите

Основния елемент се добавя автоматично при създаване на нов импорт. Към него могат да се добавят следните елементи:

· Excel файл (excel)

· Текстов файл (text)

· Xml файл (xml)

Всеки от тези елементи представлява файл, от който ще се четат данни. Към тях могат да се добавят елементи от тип

Поле (item). Елементите от тип Поле (item) представляват колони от файла с данни.

Дизайнера на импорти предоставя възможност за автоматично добавяне на елементи от тип Поле (item) за всеки от основните елементи (text, excel, xml). За целта трябва да бъдат зададени някои от характеристиките на основните елементи.

За автоматично разпознаване на колоните от текстов файл с данни трябва характеристиката „Тип на импорт” на елемента Текстов файл (text) да е със стойност – „Delimiter”.

За автоматично разпознаване на колоните от excel файл с данни трябва характеристиките „Начална клетка” и „Работен лист” на елемента Excel файл (excel) да са попълнени.
Забележка: характеристиката „Начална клетка” указва горната лява клетка от excel таблицата и се попълва във формат – A1, C12, AC30 и т.н.

За автоматично разпознаване на колоните от xml файл с данни трябва характеристиките „Име на елемент за ред” и „Име на основен елемент” на елемента Xml файл (xml) да са попълнени.
Елементи от тип Поле (item) могат да се добавят и ръчно като се селектира основен елемент, натиска се десен бутон на мишката и от менюто се избира “Нов item”.
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След като бъдат добавени всички колони трябва да им се настроят необходимите характеристики. 

След като и характеристиките на колоните са коректно зададени трябва да се създадат временни таблици и пакети за тях. За да се разреши създаването на таблици и генерирането на пакети импорта трябва да бъде записан. Създаването на таблиците става с бутона „Създаване на таблици” от таба „DDL”.
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Преди да се създадат таблици първо се изтриват съществуващите (заедно със техните sequence и пакети). Възможно е вече да има създаден пуск за този импорт и тогава изтриването и създаването на таблици за този импорт не е позволено.
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С бутона изтриване на таблици се изтриват таблиците за този импорт, техните sequence и генерираните за тях пакети.

Ако някои от елементите от базата (таблици, пакети и sequences) не съществуват се извеждат съобщения.
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Тези съобщения са информативни.

Бутона „Запис” се записва текста от текущо избрания таб.

С помощта на бутона „Компилиране на пакет” се генерира и компилира пакет с процедури и функции за текущия импорт.
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/**Bammams e pameTe mo momameH myCH
* sparam p_id -

/

PROCEDURE validate_data(p_id IN NUNBER);

/**3anasea npoMemuTe sa TaBmMpiTe O MOEAEN MYCK
* sparam p_id -

/

PROCEDURE commit_data(p_id IN NUNBER) ;

/**isTpuea smmopTa Mo Sanamen mmo
* sparam p_id -

=

PROCEDURE delete_data(p_id IN NUNBER) ;

/**Bunxsa HoB pen ® TaBmmara IM_TABLE1L
* %param p_active_from - Hauamsa IaTa Ha BepCHATA
* %param p_active_to - Kpaina maTa Ha BepCHATA

+ tparam p name - mamMemoBame

(1S




Ако съществува пуск за този импорт – прегенерирането на пакета не е позволено.

Информация за динамично генерирани на таблици и пакети
След отваряне на импорт, при избиране на бутона „Генериране на SQL” в основното меню на дизайнера, в двата таба „PL/SQL” и „DDL” се изписва генерирания код.

44. „DDL”

В този таб се генерира кода за създаването на таблици и sequences. Данните за таблици се вземат от въведените от потребителя стойности в полетата за настройки на създавания файл. Такива данни са:

· име на колоната

· Освен въведените колони, автоматично се генерират и 4 служебни колони – ID (първичен ключ за създаваната таблица), LINE_SEQ, ROW_STATUS, AD_IMP_EXEC_ID.

· тип на данните за съответната колона;

· дължина ;

· задължителност и незадължителност на колоната;

След заявката за създаване на таблица се генерират коментари описващи таблицата и нейните колони, както и заявка за създаване на sequence с името на таблицата и суфикс „_S”.

Освен за създаване се генерира код и за изтриване на тези обекти, както и за изтриване на пакета, чийто скрипт се генерира в таба „PL/SQL”.

Тези скриптове за създаване и изтриване на описаните обекти се изпълняват чрез избирането на бутоните „Създаване на таблици” и „Изтриване на таблици” съответно, които се намират в менюто на таба.

45. „PL/SQL”

В този таб се генерира код за създаване на пакет с името на импорта и суфикс „_P”. Този код включва спецификация, тяло на пакета и дата на генерирането му. Пакетът съдържа описание на следните функции и процедури:

· Процедурата за валидиране, приемаща като параметър пуск на импорт. Тя извиква едноименна процедура от „_B”- пакета, където е описано валидирането на входните данни, подавани за импорт. Тази валидация се описва допълнително от потребителя.

· Процедурата за запазване, приемаща като параметър пуск на импорт. Тя извиква едноименна процедура от „_B”- пакета, където е описано запазването на промените в системата при импорт . Това запазване се описва допълнително от потребителя.

· Процедурата за изтриване, приемаща като параметър пуск на импорт. По зададен пуск на импорт се изтриват всички данни от всички таблици за импорта, които са въведени от този пуск.

· Процедури за импорт, приемаща като параметри данни за колоните на таблица. Тя вмъква запис с подадените като параметри данни в съответната таблица. При успешно завършване на операцията номера на реда, който е записан може да бъде достъпен извън процедурата. Генерира се по една такава процедура за всяка таблица включена в импорта.

· Функцията „sel_<име на таблица>”, приемаща като параметър номер на пуск. По подадения номер се връщат всички данни за него от съответната таблица. Генерира се по една такава функция за всяка таблица включена в импорта.

· Процедурата  „log_<име на таблица>”, приемаща като параметри номер на пуск и два OUT курсора, които пазят върнатите данни. В първият курсор се записват всички данни от съответната таблица, които са за подадения пуск. В другия се избират всички грешки за записите в тази таблица. Генерира се по една такава процедура за всяка таблица включена в импорта.

· Процедурата „err_<име на таблица>”, приемаща като параметър номер на пуск и два OUT курсора, които пазят върнатите данни. В първият курсор се записват всички данни от съответната таблица, които са за подадения пуск, за които има грешки. В другия се избират всички грешки за записите в тази таблица. Генерира се по една такава процедура за всяка таблица включена в импорта.

Пакета се създава при натискане на бутона „Компилиране на пакета”.

Основния компонент има следните характеристики:

· Име – системно име на компонента, попълва се при запис и не може да се редактира.
· Заглавие – задава говорящо име на компонента.

· Име на пакет – задава име на пакета, в който да се генерират процедури и функции. Задължително започва с “IM_” и завършва с “_P” (добавят се автоматично ако не са зададени). Максималната дължина е 30 символа. При опит да се въведе име на вече съществуващ пакет или дължина по-голяма от 30 символа се появява съобщение за грешка.
· Процедура за валидиране – попълва се автоматично с „VALIDATE_DATA” и не може да се редактира.

· Процедура за запазване – попълва се автоматично с „COMMIT_DATA” и не може да се редактира.

· Процедура за изтриване – попълва се автоматично с „DELETE_DATA” и не може да се редактира.

Характеристики при избор на Excel файл (excel):

· Заглавие – задава говорящо име на компонента.
· Име на таблица – задава име на таблица която да се генерира и в която да се попълнят данните. Задължително започва с “IM_” (добавя се автоматично ако не е зададено). Максималната дължина е 26 символа. При опит да се въведе име на вече съществуваща таблица или дължина по-голяма от 26 символа се появява съобщение за грешка.

· Код на файл – попълва се с името на файла от който ще се зареждат данни.

· Наличие на заглавие – указва дали във файла има заглавен ред, съдържащ имената на колоните.

· Начална клетка – указва от коя клетка започват данните. Ако файла има заглавен ред се избира неговата стартова позиция (стартова позиция – най-горната и лява клетка от excel таблицата, попълнена във формат – A1, C12, AC30 и т.н.).

· Процедура за импорт – попълва се автоматично като към стойността на характеристиката Име на таблица се добавя префикс „INS_”.

· Работен лист – указва листа, от който ще се заредят данните (пр. „Sheet1”).
Характеристики при избор на Xml файл (xml):
· Заглавие – задава говорящо име на компонента.
· Име на елемент за ред – указва името на xml елемент, който представлява ред с данни.
· Име на основен елемент – указва името на основния (root) xml елемент.
· Име на таблица – задава име на таблица която да се генерира и в която да се попълнят данните. Задължително започва с “IM_” (добавя се автоматично ако не е зададено). Максималната дължина е 26 символа. При опит да се въведе име на вече съществуваща таблица или дължина по-голяма от 26 символа се появява съобщение за грешка.

· Код на файл – попълва се с името на файла от който ще се зареждат данни.

· Процедура за импорт – попълва се автоматично като към стойността на характеристиката Име на таблица се добавя префикс „INS_”.

Характеристики при избор Текстов файл (text)

· Друг разделите – указва какъв разделител да се използва за разделяне на данните, когато характеристиката Разделител е със стойност „Other”.
· Друг символ ограждащ данните – указва какъв символ се използва за ограждане на данните когато характеристиката Символ, ограждащ данните е със стойност „Other”.
· Енкодинг – указва какъв енкодинг да се използва когато се прочита текстовия файл.
· Заглавие – задава говорящо име на компонента.
· Име на таблица – задава име на таблица която да се генерира и в която да се попълнят данните. Задължително започва с “IM_” (добавя се автоматично ако не е зададено). Максималната дължина е 26 символа. При опит да се въведе име на вече съществуваща таблица или дължина по-голяма от 26 символа се появява съобщение за грешка.

· Код на файл – попълва се с името на файла от който ще се зареждат данни.

· Наличие на заглавие – указва дали във файла има заглавен ред, съдържащ имената на колоните.

· Процедура за импорт – попълва се автоматично като към стойността на характеристиката Име на таблица се добавя префикс „INS_”.

· Разделител – указва какъв разделител да се използва за разделяне на данните.
· Символ, ограждащ данните – указва какъв символ се използва за ограждане на данните.
· Тип на импорт – указва как са разделени данните. Възможните стойности са „Delimeter” и „Fixed width”. При „Delimeter” данните са разделени посредством символ – Разделител или Друг разделите, а при „Fixed width” данните са със фиксирана дължина.
Характеристики при избор на Поле (item):

· Дължина – задава размерност на колона в базата

· Заглавие – задава говорящо име на компонента.
· Име на колона – задава име, което ще се използва за генериране на таблица в базата.
· Незадължителен – указва дали колоната в базата позволява NULL стойности или не.
· Низ за форматиране – указва как да се форматират данните.
· Разделител на числа – указва символа, с който се разделя цялата от дробната част на число.
· Тип данни – указва тип на колоната, която ще се генерира в базата.
· Функция – указва дали да се приложи някаква функция върху данните (пр. upper или lower).
16.2 Функции
Функциите на редактора са от контекстно меню, което се появява при натискане на десен бутон на мишката върху елемент на импорта както и от основното меню. 

· Добавяне на поле – Маркира се елемент от тип (text, excel или xml) натиска се десен бутон на мишката и се избира „Нов Item”.
· Добавяне на Текстов файл – Маркира се основния елемент натиска се десен бутон на мишката и се избира „Нов Text”.
· Добавяне на Excel файл – Маркира се основния елемент натиска се десен бутон на мишката и се избира „Нов Excel”.
· Добавяне на Xml файл – Маркира се основния елемент натиска се десен бутон на мишката и се избира „Нов Xml”.
· Промяна подредбата на полета – Маркира се елемент от тип Поле (item) и се натиска една от стрелките.
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· Изтриване – Маркира се елемент и се натиска клавиша от клавиатурата “Delete”. Ако елемента е от тип (text, excel или xml) и вече има създадена таблица за него се извежда съобщение за грешка. За да се премахне елемент, който има генерирана таблица и пуск за него, то първо трябва да се изтрие пуска и след това да се премахне съответстващата му таблица. След като се потвърди изтриването компонента се премахва. Внимание: Изтриването на елемент, която съдържа други елементи изтрива всички тях.

· Обновяване на XML – След като се направят промени за да се обнови представянето му чрез XML, се натиска бутона „Генериране”. Генерираният XML не може да бъде редактиран.

· Генериране на SQL – генерира SQL-а и PL/SQL-а, който ще се използва за създаване на таблици и генериране на пакети.

· Създаване на таблици – избира се от таба „DDL”. Изтрива съществуващите таблици, техните sequences и генерирания пакет за импорта и след това ги създава наново. Ако има пуск за импорта пресъздаването на таблици, sequences и пакет не се разрешава.
· Изтриване на таблици – избира се от таба „DDL”. Изтрива съществуващите таблици, техните sequences и генерирания пакет за импорта. Ако има пуск за импорта изтриването не се разрешава.
· Компилиране на пакет – избира се от таба „PL/SQL”. Генерира PL/SQL и създава нов пакет. Ако има пуск за импорта генерирането и компилирането на пакета не се разрешава.
· Запис във файл – избира се от който и да е таб. Записва информацията от текущо избрания таб във файл.
· Запис – Записването на импорта се извършва чрез натискане на бутона „Запис”. Преди да се извърши запис на профила се обновява XML-а и SQL-а. Ако има невъведени задължителни данни те се показват в нов прозорец.
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· Запис като – Записва импорта под определено име.

· Превод – При избор от падащия списък „Език” на език, данните за аналитичната таблица се зареждат на избрания език. Езиково зависимите характеристики са „Заглавие. Всички останали характеристики не се променят независимо от избрания език.

17 Редактор на Plugins
Редакторът на Plugins служи за добавяне или промяна на нова функционалност към Хермес 5. Редакторът на Plugins се стартира като от меню „Редактори” се избере „Редактор на Plugins”. Отваря се форма която показва всички налични Plugins. От нея може да се добавят нови Plugins или да се променят съществуващи.
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С бутона „Нов” се добавят нови Plugins. С „Отваряне” се редактират съществуващи, а с бутона „Съхранени обекти” се редактират (добавят или изтриват) файловете, които са нужни за работата на Plugins.

Създаването на нов Plugin минава през следните стъпки:

46. Натиска се бутона „Нов” след което се отваря формата за добавяне на нов Plugin
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47. Натиска се бутона от полето „Клиентски DLL” и се избира файла, който отговаря за клиентската част на Plugin. В повечето случай този файл завършва на ___Plugin.dll (пр. AbsencesPlugin.dll), но не на ___ServicePlugin.dll (пр. AbsencesServicePlugin.dll).
48. След добавянето на клиентския файл полето „Сървърен DLL” се отключва и ако е нужно се добавя сървърната част на Plugin. Ако не е нужен сървърен файл, отметката от полето „Необходим” се премахва. Добавя се по същия начин, по който се добавя клиентската част, но се избира файла, който завършва на ___ServicePlugin.dll.

49. Полето „Инсталатор” указва как Хермес да зареди този Plugin. Засега е само Database Installer.

50. Попълват се полетата „Наименование” и „Заглавие”, като „Наименование” не трябва да съвпада с „Наименование” на съществуващ Plugin, а в „Заглавие” се записва описателно име на Plugin.

След като се добави клиентската част в детайла „Plugin Items” се появяват формите и/или отчетите, които се съдържат в този Plugin.

[image: image242.png][E Pe paxtop na P ]
X s Bunraposn B

varenave | ]
[ [ ]
Knvesrcxn DL [Usesphagn [

comamol. |

) @ reosionm

P [osabose it

X0

P toms | torog toms |

Ve Sarnase
Applser AppLser
) Orallser Oraliser

T
Technol ogica Hermes, Users. AppLser

Technologia.Hermes.Users.Oralser

3apexazme
Database Loader

Database Loader





От характеристиките на „Plugin Items” могат да се променят само „Заглавие” и „Зареждане”. В заглавие може да се запише описателно име на формата или отчета. Колоната зареждане автоматично разпознава типа на обекта и добавя коректния тип на зареждане (Loader). Ако има някакво несъответствие може и ръчно да се избере коректния тип на зареждане. Формите се зареждат с „Dabatase Loader”, а отчетите с „Report Loader”.
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В детайла „Storage Items” се описват файловете, от които зависи този Plugin. Файловете които липсват (не са качени в базата) се оцветяват в червено и не позволяват да се запазят настройките на текущия Plugin.
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Изключение от това правило е само сървърният файл, тъй като той се избира още в стъпка 3.

Повечето Plugin използват общи файлове, и те най-вероятно ще са качени в базата. Добавянето на файл към базата се извършва с помощта на бутона „Съхранени обекти”, който зарежда редактора на съхранени обекти.

Всички полета в този детайл са информативни и не могат да се редактират.

Всички форми в Хермес трябва да имат Xml описание. При добавяне на клиентския файл, редакторът на Plugin автоматично определя кои форми нямат Xml описание и предлага да стартира генератора на Xml описание на форми.
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Ако се променя съществуващ Plugin и някоя от формите в него е съществено променена е необходимо Xml на тази форма да се прегенерира. Формата за генериране на Xml на специализирани форми може да се стартира от бутона „Генерирай Xml”.
51. След като всички данни са попълнени и са качени липсващите файлове се натиска бутон „Запис” за да се запазят направените промени. 

52. С бутона „Изтриване” могат да се изтрият форми или репорти от Plugin, а с бутона „Изтриване” (най-отгоре до „Език”) се изтрива целия Plugin.
53. Бутона „Excel” експортира текущо избрания детайл в ексел файл.
18 Редактор на съхранени обекти

Редактора на съхранени обекти служи за качване на файлове използвани от plugin-те. Той може да се стартира от две места – формата която показва всички Plugins или от формата за редакция на отделен Plugin.
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Няма разлика в това от къде ще се стартира редактора, но за да може да се стартира от редактора на Pluings, трябва първо да са качени клиентския и сървърния файл (DLL). Формата която се стартира показва всички качени във базата файлове.
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Основното меню се състои от четири бутона.

Бутона „Нов” стартира формата за прикачване на файл.

Бутона „Отваряне” отваря формата за прикачване на файл и позволява да се качи нов файл на мястото на стария.

С бутона „Изтриване” могат да се изтриват файлове, но само ако от тях не зависят Plugins. 
За да се свали един файл примерно за преглед се използва бутона „Свали”.

При натискането на бутона „Нов” се отваря формата за прикачване на файл.

[image: image249.png]Harmrerosarite

i

aiin





Натиска се бутона от полето „Файл” и се отваря форма са селектиране на файла, който да се запише.
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Полето „Наименование” се попълва автоматично със името на файла, ако предварително не му е зададена друга стойност. То служи за описание на файла.

Полето „Тип” трябва да съвпада със разширението на файла (пр. ако файла е с разширение „dll”, то и полето „Тип” трябва е със стойност „Dll File”). Валидните типове файлове са „Adapter XML”, “Custom XML”, “Dll File”.

Полето „Файл” се попълва автоматично със името на избрания файл и не може да се променя освен ако не се избере друг файл.

Със бутона „Запис” файла се записва в базата.

Бутона „Свали” записва файла на диска.

19 Генериране на Xml на специализирани форми

Формата за генериране на XML на специализирани форми може да се стартира от две места. Първият начин е от бутона „Генериране на XML на специализирани форми” от менюто „Инструменти”. Другия начин е от редактора на Plugins. 
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Формата е съставена от три основни контрола. В най-левия панел се показват формите, които присъстват в заредения файл. В средния панел се показват генерираните XML-и на избраните от левия панел форми. В десния панел се показват XML-и за форми, които вече има генериран XML.

Ако се стартира от основното меню първо трябва да се избере файл, от който да се заредят формите. 

Това става с бутона „Зареди Асембли”. Отваря се форма за избор на файл.

След избора на файл се показва форма от която да се избере тип, които са базови типове и ще се покажат всички форми който са директни наследници на тези типове. 
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Предварително са показани няколко базови типа за улеснение на потребителя. Ако желания тип не присъства в предварителните типове то с бутона „Всички форми” се показват всички форми във заредения файл. Важно е да се отбележи, че трябва да се избере базовия тип на формите на които искаме да генерираме XML. 
С бутона „Всички” се избират всички показани типове. Бутона „Избор” ни връща във формата за генериране на XML и показва в най-левия панел формите, които са преки наследници на базовите типове.

Ако формата се стартира от редактора на Plugins бутона „Зареди Асембли” не е активен. Формите, които нямат генериран XML са селектирани автоматично.
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С бутона „Генерирай XML” се генерира XML на избраните форми от левия панел. Новогенерирния XML се добавя в средния панел. Ако той съвпада с стария XML за същата форма то текста на неговия обект остава с черен цвят. Ако е не съществува стар XML за тази форма цвета е червен и ако съществува стар XML и той е различен от новия цвета е син.
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С бутона „Запиши” всички избрани XML обекти от средния панел се записват в базата като презаписват съществуващи.

При селектиране на два еднакви обекта (с еднакво име) от средния и десния панел може да се сравни техния XML с натискане на бутона „Разлики”.
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При селектиране на обект от панела „Нов XML” (без съответстващия му от панела „Стар XML”) може да се разгледа XML, който се е генерирал.
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Ако се селектират няколко обекта от панела „Нов XML” то при натискане на бутона „Разлики” те се отварят последователно.
С бутона „Запиши ресурси” се генерират ресурси за селектираните форми (от левия панел).  Ресурсите са езиково зависимите описания намиращи се във формата (напр. етикет пред поле, заглавие на колона в таблица и т.н.).
Бутона дава възможност за избор към кое приложение да се запишат ресурсите.
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С Бутона „Затвори” се излиза от формата.

